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GENIE DATA HANDLER

Uns erreichen immer wieder Anfragen, wo man die GENIE DATA in der Bundes-
republik beziehen kann, deshalb haben wir fiur Sie einmal diese Hindler-Ubersicht
zusummengesfellf Die meisten der aufgefuhrten Hindler hcben auch unser Software-
Sortiment in threm Programm, Anfragen lohnt!

1000

Micro 80 Compu‘rer, SchluterstraBe 16,
1000 Berlin 12

thre Compuferei, Johannisthaler Chouséeé,
1000 Berlin 47

2000

Computer Modular
Buxtehuder StraBe 24,
2100 Hamburg 90

Micro Compufer Christ, Knooper Weg 59,
2300 Kiel 1

GmbH, Jurgen Schréder,

3000

Computer Studio, Rebenring 49 - 50,
3300 Braunschweig

4000

Regensbergsche Buchhandlung, Alter Steiweg 1,
4400 MuUnster

Computer-Centrale, DouaistraBe 1,
4350 Recklinghausen

Data Becker GmbH, MerowingerstraBe 30,
4000 Dusseldorf

Gerhard Knupe oHG, Gintherstrae 75,
4600 Dortmund 1

CC Computerstudio, Elisabethstrafe 5,
44600 Dortmund 1

Baffi Elektronik, PaulusstraBe 19,
4800 Bielefeld 1

Kirchner Elektronik, Grabenstrafe 70,
4100 Duisburg 1
5000

Peter Rtbiger Micro Compufer, Josef-Schregel-
Strale 45,
5160 Diuren

Hobby Elektronik 3000, VictoriasiraBe 8-12,
5400 Koblenz

,B‘uchhondlung Gonski GmbH & Co, Neumarkt 24,
-5000 Kaln 1

Uwe Schmidtke Elektronik, SandkaulstraBe 84,
5100 Aachen

RMI Nachrichtentechnik GmbH, Postfach 1526,
5100 Aachen,
6000

Thomas lgiel Elektronik, HeinrichstraBe 48
6100 Darmstadt

DM Elektronik, Triererstrafie 4,

- 6588 Birkenfeld

Arthur Rufenach KG, Dammweg 2,
6900 Heidelberg

7000

Arlt Elektr. Bavelemente, Katharinenstrale 22, . |
7000 Stuttgart 1 ‘

Stefan Lehmann, BreitenbachstraBe 29,
7613 Hausach/Schwarzwald

Schaber Genie Computer, Industriestrafle 4q,
7707 Engen

Martin Schuster, St. Poltenerstrale 4,
7920 Heidenheim

8000

Conrad Computer GmbH, SchillerstraBle 230,
8000 Munchen 2 -

Munzenloher GmbH, Tolzer Strafle 5,
8150 Holzkirchen

Dyras, Parsivalstrale 8,

8500 Nurnberg 40

Biro 2000 Haas, Dresdner StraBe 5 und Fried-
richstraBe ¢,

8520 Erlangen

Computerladen H. Staudt, Doberlitzer Str.
8670 Hof

15,

SOIIte «lbr" Handler die GENIE DATA noch nicht in seinem Sortiment haben,
~so wird er sie sicher gerne fUr Sie bestellen !
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Exclusivbericht von der Computermesse in Anaheim, USA.,

Die gréfite Computermesse der Welt in Anaheim
ist gelaufen. 650 Aussteller registrierten
110.000 Besucher. Das rege Interesse war vor-
programmiert, Wer Sensationen erwartet hat,
wurde enttauscht,

Flir technisch interessierte Laien und Compu-
tereinsteiger mag es vielleicht sensationell sein,
wenn ausgepuffte Programme auf raffinierten
Systemen Ergebnisse auf den Bildschirm brin-
gen, die an Hexerei grenzen. Der Insider, oder
gar der frustrierte Freak, konnte iiber einige
Dinge bioB miide ldcheln, wie zum Beispiel Uber
den Piloten in voller Uniform, der mit 'High
and migthy face' und per Mundwerk ein Flugsi-
mulator-Programm fiir Lieschen Miiller bedien-
te. Man merkte recht deutlich: Disneyland ist
nicht weit! Einer der Computergiganten machte
von dieser Nachbarschaft sogar direkten Ge-
brauch: Er mietete fiir seine Kunden und Inter-
essenten Donald-Duck's Territorium; ein raffi-
nierter Schachzug, den K&ufer von Morgen an
den Heimcomputer und seine Moglichkeiten her-
anzufiihren! .

Damit war offenkundig, wo Amenkas Compu-
terstrategen die Front sehen: Hinein ins Volk!
Videospielautomaten, welche nicht nur eine Off-
nung haben, in die man Software-Pakete hinein-
schiebt, sondern Rechner mit allen Merkmalen
des frei programmierbaren Mikrocomputers, ap-
pellieren an die Kreativitdt des Menschen und
geben ihm die Moglichkeit, das 'Phantom' zu
durchschauen und damit zu beherrschen. Der
Schwanengesang der reinen Spielcomputer hat
begonnen.

PROFIS PROFILIEREN SICH

Es wére ungerecht zu behaupten, die Computer-

messe in Anaheim sei bloB eine Dependance von
Disneyland gewesen. Die N&he von 'Silicon-Val-
ley' war Uberdeutlich splirbar; die Prdsenz jener
klugen Kopfe, die von Wellblechgaragen aus die
Welt erobert haben.

Ist diese 'Wildwest-Zeit der Computerhelden
auch ldngst vorilber und der Pioniergeist von
damals einem Supermanagement gewichen, so

-ist die Forschung nicht zum Stillstand gekom-

men. Im Gegenteil. Die Entwicklung geht zur
Zeit einen logischen, geraden Weg.

Der Birocomputer 1983 préasentiert sich als
Kompaktgerdt mit eingebauten 5 1/4" Disket-
tenlaufwerken und einem {28 KByte Hauptspei-
cher. Die Diskettenorganisation tendiert nach
40 Spuren, beidseitig und mit doppelter Schreib-
dichte. Eine Losung, die einen guten Kompro-

miss zwischen Datensicherheit und Datenmenge

darstellt, denn eine Patentldsung gegen die me-
chanische Empfindlichkeit von Disketten und

Laufwerken ist nicht in Sicht, Wenn auch 'Spin

Physik' eine 5 1/4" Diskette mit einer Speicher-

kapizitdt von 10 Mbty(l) prédsentiert, so fehlen |

bislang immer noch die Laufwerke, welche sol-
che Aufzeichnungsdichten im praktischen Ein-
satz fehlerfrei gewdhrleisten. 'Konigin 5 /4
regiert, die Tage von 'Konigin-Mutter', 8 Inch,

sind gezdhlt und dem Thronfolger mit 3 1/2°

Inches sagt man eine glorreiche Zukunft voraus.

Bildschirmformat und -grofie scheinen sich all-
méahlich auf eine Praxisform einzupendeln: 80
Zeichen pro Zeile bel einer Bildschirmdiagona-

len von 30,5 cm- liberwiegen. Verschiedentlich’

werden auch 132 Zeichen/Zeile angeboten. Die
Zukunft wird zeigen, wohin der Anwe_nder ten-
diert.
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Bei der Bildschirmfarbe hat der Kunde anschei-

nend entschieden: Das griine, entspiegelte Dis-
play dirfte das Rennen gegen die gelben und
andersfarbenen Briider gewonnen habeén. Als
Aufldsung sind 18 Mhz vorherrschend.

Auf dem Gebiet der Massenspéicher werden
noch uneinheitliche Wege gegangen: Bewegliche.
Speichermedien, oder Festspeicher -das ist noch

die Frage. Aber was an Speicherkapizitdten an- .

geboten wird- ob Harddisk oder Winchesterlauf-
werk ist mehr als beachtlich. Der Durchschnitt
liegt immerhin bei 10 MBty.

DIE TRAGBAREN MARSCHIEREN

Osborne
Computern- hat seinen Vorsprung mit dem neu-
en 'Executive' weiter ausgebaut. Allgemeiner
Trend bei den Tragbaren: Kleiner, leichter -und
gréfere Bildschirme. MuBte man friher kraftig,
gut zu Fufl und scharfsinnig sein, um ungetriibte
Freude mit einem 'Tragbaren’ zu haben, so
braucht man heute auch als schwéchlicher Bril-
lentrdger mit PlattfiiBen im Urlaub nicht mehr
auf seinen Computer zu verzichten.

Die Entwicklung der kleinen, handlichen zeigt
gleichzeitig aber noch etwas: Die Zeit der Sau-
rier ist endgliltig vorbei. Die verbleibenden
Monster dienen nur noch auf wissenschaftlichen
Gebieten und sind im Sondereinsatz in der Ver-
waltung., S '

DIE KLEINEN SIND DIE GROSSEN

Begriffe wie Heim-, Micro~ und Bilirocomputer
verschwimmen immer mehr., Die Grenzen sind
flieBend geworden, seit die Leistung der 'Klei-
nen' und ihre Speicherkapazitdten gestiegen
sind.

Merklich und gleichzeitig schmerzlich fiir einige
Schreibmaschinenhersteller, = {ibernimmt  der
Computer allm&hlich die Funktion der Schreib-
maschine. Die Elektrifizierung der guten, alten
Dampi(schreib)maschine korinte diesen Trend
nicht aufhalten. In Elektrische serienmiBige
Schnittstellen einzubauen, um sich an einen
Computer anzuhingen, wird das Sterben der
Nur-Schreibmaschine vielleicht einige Jahre hin-
auszdgern, aber nicht verhindern k&nnen. Die
Schreibarbeit der Zukunft eriedigt der Micro im
Verein mit. einem Drucker. Nadeldrucker? Tin-
tenstrahl? Laser? Wer wird das Rennen mach-
en? (Zuschriften unter "Ich bin der Prophet" an
die Redaktion.) C T

-ein Pionier der Portables unter den <

v
/

‘getragen wird,

~Z/

DIE ELEKTRONISCHE SCHREIBFLUNDER

Wesentlich mehr Zukunft kann man einer Ent-
wicklung geben, welche zwar wie eine Schreib-
maschine aussieht, aber die mit einer herkomm-
lichen Schreibmaschine nur noch weitschichtig
verwandt ist: Ein Schreibgerdt mit genormter
Tastatur, Speicher- und Druckwerk, das wie ei-
ne Schreibmaschine bedient wird. So quasi ne-
benher kann man mit dem Ding auch rechnen,
Ergebnisse und eingetippte Briefe mittels einge-
bauter Mini-Cassette .speichern, Ein Mini-Dis-
play mit Fliissigkeitskristallanzeige dient zur
Editierung und Kontrolle. Und das ganze in su-
perflacher Kofferform: Ein Minicomputer, spe-
zialisiert auf Schreibarbeiten, kombiniert mit
Rechenfunktionen. 5 Kilo gebalite Technik. Ist
das die Reisesch/r/-eibmaschine der Zukunft?

ZAUBERWORT * 16 BIT * -

Der 16-Bit-Prozessor, der jeden: Programmierer
ins Schwdrmen bringt, hat bei fast allen Geré&-
ten Eingang gefunden. Aber noch muB er sich

den engen Platz im Gehduse mit seinem &lter-

en, 8-bitigen Bruder teilen. Der Grund ist ein-
fach: Die 16-Bit-Scftware ist bis dato einfach

‘noch zu diinn gesdt auf dem Markt, als daB man

mit einem Nur-lé-Bit-Rechner ein Anwender-

volk iiberzeugen kénnte. Es wird aber eine Fra--

ge der Zeit sein, wann Mister 8-Bit zu Grabe
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Wissen Sie, wie lhr TRS-80 auf die Eingabe

'PRINT 12 AND 9' reagiert? Oder was ausgege- .

ben wird, wenn Sie 'PRINT 12 OR 9' eingeben?
Es kommt nicht etwa die Meldung 'SN-Error',
sondern der Computer gibt die Zahl '8 und im
zweiten Fall die Zahl '13' aus.

Der TRS-80 gibt die logische Verkniipfung der
bindren Darstellung der eingegebenen Zahlen
aus:

12 (dezimal) = 1100 (binir)

9 (dezimal) = 1001 (bin&r).

Das logische Und: 1000 (bindr) = & (dezimal)
Das logische Oder: 1101 (bindr) = 13 (dezimal).
Diese bemerkenswerte Tatsache kann man vor
allem bei Algorithmen nutzen, die die Binardar-
stellung von Zahlen bendtigen. Angefligt ist das
Beispiel des Nim-Spiels.

Bei diesem Spiel (sieche Programm) fiihrt z.
B. folgende Situation bei bestmdglichem Spiel
zum Verlust fiir den Spieler, der am Zuge ist:

SOFTWARE

DAS
'NIM-SPIEL

GENIE 1+1]

1. Haufen & Steine 100 (bindr)

2. Haufen 6 Steine 110 (bindr)

3. Haufen 2 Steine 010 (binar).
Spaltensumme: 220

In jeder Spalte befindet sich eine gerade Anzahl
von Einsen. Der am Zuge befindliche Spieler
muB nun von einem Haufen einen oder mehr
Steine nehmen. Dadurch tritt aber in mindes-
tens einer Spalte eine ungerade Anzahl von Ein-
sen aui.

Der Gegenspieler kann mit seinem néchsten Zug
wieder auf eine gerade Anzahl von Einsen in al—
len Spalten kommen und so gewinnen.

Diese GesetzmadfBigkeit im Nim-Spiel wird vom
Programm ausgenutzt. Wer das Spiel nicht
kennt, macht aller Wahrscheinlichkeit nach frii-
her oder spédter einen Fehler und verliert.

Bernd Plumhoiff "

10 REM #*#®x¥dk##i#x#2#% DAS NIM-SPIEL %% %355 5 3 3 5 53 5 NI

20 DEFINT A-Z

30 CLS ‘

40 PRINT, "DAS NIM-GPIEL"
S0 PRINT
L0 PRINTY

MAN DARF VON EINEM HAUFEN S0 VIELE STEINE ENTFERNEN, WIE MAN"

70 PRINT"MODECHTE. WER DEMN LETZTEN STEIN ENTFERNT, GEWIRNNT."
80 PRINT"ZUERSYT WIRD DIE ANZAHL DER HAUFEN UND DER STEINE FRO HAUFEN"

90 PRINT"FESTGELEGT."

100 PRINT

110 INFUT"WIEVIELE HAUFEN"3N

120 IF N2 THEN 110

130 DIM HAUFEN{N)

140 FOR I=1 TO N

150 PRINT"WIEVIELE STEINE HAT DER";
160 INPUT". HAUFEN"SHAUFEN(I)

170 IF HAUFEN(I)<1 THEN PRINT"DAS GEHT NICHT!": 60TO 150
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180 NEXT I
190 PRINT

200 INPUT"1=COMPUTER BEGINNT 2=SPIELER BEGINNT"3A

210 IF A=1 THEN 330

220 IF A<32 THEN 200

230 PRINT

240 INPUT"VON WELCHEM HAUFEN WOLLEN SIE STEINE NEMMEN (WENN SIE DIE
SEITEN TAUSCHEN WOLLEN, BEBEN SIE T’ EIN)";A%

250 IF A$="T" DR A$="t" THEN 330 ELSE A=VAL(A$)

260 IF A<l OR A>N THEN 240

270 PRINT'WIEVIEL STEINE WOLLEN SIE VOM"3A;

280 INPUT". HAUFEN NEHMEN";B -

290 IF B<1 OR HAUFEN(A)<B THEN 270

300 HAUFEN (A) =HAUFEN (A) -B

310 I=1

320 IF I<=N THEN IF HAUFEN(I)=0 THEN I=I+1: GOTO 320 ELSE 330 ELSE PRINT"
BRATULIERE, SIE HABEN GEWONNEN.": PRINT"SIE KENNEN ANSCHEINEND DEN ALGORI
THMUS. “s BOTDS10 -

330 C=HAUFEN(1)

340 FOR I=2 TO N

350 C=(C OR HAUFEN(I)} AND NOT(C AND HAUFEN(I))

360 REM C ERHAELT DAS EXKLUSIVE ODER VON C UND HAUFEN (1)

370 NEXT I

380 I=1

F90 IF C<>0 THEN 430

400 IF HAUFEN(I)>0 THEN D=RND(HAUFEN(I)): GOTO 470

410 I=I+1

420 GOTO 400

430 D=(C OR HAUFEN{I)) AND NOT{(C AND HAUFEN({I))
440 REM WIEDER WIRD DAS EXKLUSIVE ODER GERILDET
450 IF DFXHAUFEN(I) THEN I=I+1: GOTO 430

440 D=HAUFEN(I)~D

470 PRINT"ICH NEHME";D; "STEIN(E) VOM“;I3;". HAUFEN"
480 HAUFEN(I)=HAUFEN(I)-D

490 I=1 '

500 IF I<=N THEN IF HAUFEN(1)=0 THEN I=I+1: GOTD 500 ELSE S40 ELSE PRINT"
ICH HABE GEWONNEN.": PRINT"MEIN ALGORITHMUS FUMKTIONIERTE. "
510 INPUT“NOCH EIN SPIEL {(J/N)"3A%$

520 IF A$="N" DR A$="n" THEN END

5320 RUN

540 PRINT"“HAUFEN: ";

550 FOR I=1 TO N

5560 PRINT TAB(S+4%1); I3

570 NEXT I ' '

580 PRINT

590 PRINT"STEINE: "3

&00 FOR I=1 TO N -

610 PRINT TAB(S5+4%1); HAUFEN(I};

620 NEXT 1

630 PRINT

540 GOTO 230

KEINE LUSTMEHR

ZUMTIPPEN?

DA HILFT DER GENIE DATA - PROGRAMMSERVICE, SIEHE UMSCHLAG HINTEN !
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METEOR ATTACK

Meteor Attack ist ein Spiel, wie es bereits vie-
le auf dem Markt gibt. Die Bedienung des
Spieles ist sehr einfach. Mit dem Links- und
dem Rechts-Pfeil wird die eigene BASIS, die
sich am unteren Rand des Bildschirms beflndet
gesteuert. Schieflen kann man mit der "Pfeil
nach oben"-Taste. Als Besonderheit lassen sich
mit der "Pfeil nach unten"-Taste Bomben wer-
fen. Diese l8schen den ganzen Bildschirm. Ziel
des Spieles ist es, moglichst viele Meter in das
Gebiet des Feindes einzudringen.

Bei diesem Flug hat man es mit 3 Arten von
" Flugobjekten zu tun:

1. Meteoriten, die durch kleine weiBe Gebilde
dargestellt werden.

2. Die Feinde. Sie kommen nicht so oft wie die
Meteoriten vor und sind am groBten.

3. Die Versorgungsschiffe. Dieses sind léngliche
Gebilde, die sehr selten erscheinen,

Die Beriihrung mit allen 3 Flugobjekten fiihrt
zur Zerstdrung der Basis. Am Anfang des Spie-
les verfligt man tber 4 Basisschiffe. Das Spiel
ist beendet, wenn alle Schiffe zerstdrt sind.
Die Energiemenge ist auf 110 Energieeinheiten
begrenzt. Ein SchuB verbraucht 1, eine Bombe
10 Energieeinheiten. Ist der Energievorrat vol-
lig verbraucht, ist es nicht mehr mdglich, den
Feind zu zerstdren. Um das Spiel attraktiver
Zu gestalten, wurden noch einige Extras einge-
baut: _

- Damit das Programm auch akustisch interes-
sant ist, habe ich eine Tonroutine eingebaut.

ANFANGS- und

- Wenn man 500 Meter in das feindliche Gebiet
eingedrungen ist, erhilt man 50 Bonusenergie-
einheiten.

- Viele 3Spiele werden bereits nach kurzer Zeit
uninteressant, da sie zu einfach sind. Zur Ver-
meidung dessen werden die Schiffe ab 800 Me-
ter schneller.

- Um zum Titelbild zuruckzugelangen, genligt
ein Druck auf die (BREAK) Taste.

~ Erreicht man die seit dem Einladen des Pro-
grammes beste Punktzahl, kann man seinen
Namen eingeben (HIGH-SCORE).

Um eine moglichst gute Graphik zu erreichen,
wurde eine Vielzahl von Routinen zur Bild-
schirmmanipulation integriert: Eine Bildschirm-
invertierroutine, eine Routine, die den Bild-
schirm mit beliebigen Graphikzeichen fiillt und
eine "SCROLL-DOWN"-Routine. Da das Pro-
gramm moglichst kurz sein sollte, werden eini-
ge ROM-Routinen aufgerufen:

Bildschirm . loschen, Text schreiben und Text-
eingabe.

Mein mit nur 16 K-RAM ausgestatteter TRS 80
kann nur ca. | K Maschinensprache assemblie-
ren. Deshalb schrieb ich 3 einzelne Assembler-
programme (Titelbild, elgenthches Spie!, Ende
und HIGHSCORE), die ich mit einem Monitor
zusammeniligte. So konnte ich ohne grofle Pro-
bleme ein Maschinenspracheprogramm erstel-
len, flir das man eigentlich einen 32 K grofien
Speicherbereich ben&tigt, '

ANSPRUNGSADRESSE: 4A00 H / ENDADRESSE:5533 H /

amggs OO C% B 21 CO 3C 22 20 4B 21 EZ 4B CD A7 28 21
afAiB: 4B 3D 22 20 4B 21 @3 AC CD A7 28 21 80 3D =22 20
afzip: 4B 21 OF 4l CD A7 28 2E B4 @1 40 SC CD AB 4k 2D
am@zZ@s C2 29 4 CD C9 B1 21 S5 ZC 22 20 4D 21 =22 40 CD
AAa@: A7 2B 21 81 30 2k zB 4B 21 E0 40 CD A7 28 21-Cl
ARSh: 0 25 20 4D 21 7E 4C CD A7 28 21 Bl 3D ZZ 2@ 40
ARER: 21 A5 4C CD A7 28 21 41 ZD 22 20 4B 21 DB AC CD
afvids A7 2B 21 B1 3D 2: zB 4B 21 F7 4C CD A7 28 CD 25
4fB@: 4B X1 81 3F Z3 ZB 4B 21 1F 4D CD A7 2B 21 48 38
4n9@: CH 4E C2 BD 4B CB 4B C2 BC 4P Bl 40 9C CD AR 4B
APAP: 21 BLl 3IF BE B4 QE BA CD RS 4B 22 20 4B 21 DE 4E
AREB:  CD A7 28 @1 4B 3C CD AB 4B C3 81 4R CD C9 BL 2t
ARCE: 41 3C 22 28 4B 21 54 4D CD A7 2B 21 81 =0 22 20D
amb@s 48 21 82 4D CD A7 28 21 C1 S0 =22 20 4@ z1 LB 4D
4REB: €D K7 28 21 61 s CDh A7 =28

3D ZE D 4B 1 ER 21

iLD




GEMEDATR o

afF@: 4l 3ID 22 2@ 4B i @2 4E CD A7 2B 21 81 3D 22 20
ABOWM: 4@ 21 =B A4E CD AV 28 21 Ol ZD 22 20 4B 21 4E AE
apila: CD A7 2B 21 81 3E 22 28 4B 21 B3 4E CD A7 28 CD
Aapz: 25 4B €3 B AR BB 40 21 BB 30 3B BI 23 180 FBR B&
4BIB: 4B 21 C8 3F 36 B@ 23 16 FB 86 1@ 21 BB 30 36 95
aka@: 11 40 @0 ED SA 10 F7 06 1@ 21 IF 3C 36 AR 11 4B
aps: BB ED SR 18 F7 ZE 37 32 0@ 30 JE AB 32 IF 0 3E
4BER: BS 32 CB@ ZF ZE BR 32 FF IF €D 21 Bl IF 22 28 40
ap7g: =2 Z4E CD A7 2B 21 4B 38 Ck 4E C2 BD AR @1 4@
apel: 90 CD AW 4B BB B4 BE B4 CD AD 4R 21 81 3F 22 20
4B9W: 4B 21 DI AE CD A7 2B B1 48 3T €D AD 4k C3 &R 4R
ARABE 72 47 1@ FE @0 C2 A1 4R C9 380 42 ZE B1 DX FF 1@
ABRBE: FE 4Z 3E B D3 FF 1@ FE 8D CZ AR 4B C8 CS @E 03
apCh: e 14 CD A9 4B C1 21 20 30 81 @ B4 16 @@ 7E FE
ABDW: 2@ 2B BY 16 FF 38 2% OB 78 Bl 20 F2 BR 20 DE C3
GREQ: EB 4E 52 43 48 4F 4E 2@ 57 4D 4% 44 45 S ZB 45
ABFE: 49 4E 2@ 4E A4S 35 45 S2 Z0 49 4E 36 41 44 AT 52
aCBBe: 20 21 22 41 42 A% 52 20 4F 45 48 4FE 200 21 22 44
4Ci@: 41 53 20 49 5% 54 20 44 4F 43 48 20 zE ZB ZE 2D
4C2ZE: 2E 22 4D 2B 45 20 5S4 2B 45 20 4F 20 52 2D @ z@
ACTD: 41 208 354 20 34 ZB 4l 20 43 20 4B 22 55 53 45 2D
4CAQ: 5S4 4B 45 2B 41 52 52 4F 5Y 2B 4B 45 58 53 2B Sa
C4lS@es 4F 2@ 4D 4F Sk A4S 2@ 59 AF SO SR 2B 5T 4B 4D S0
4CEWs 2B 54 4F 2B 40 45 46 54 2B 41 4E 44 20 52 49 47
4782 48 S4 22 55 53 45 2B 34 4B 45 ZB S5 SB 2D 41 B2
ACBRI: 52 4aF 57 2B B4 4F 20 5% 4B 4F 4F D4 2B 44 4F 57
4090 4kE 2B 41 A4AC 4D AT 4E S3 20 41 4E 44 20 4D AT S4
AaCAl: 45 4F B& BX 22 55 03I 45 B 54 4B 45 2B 44 4F 57
4CEB: AR 20 41 52 52 4F 57 20 54 4F 20 54 48 Sz 4F 57
atC@: 20 5S4 48 4% 20 535 4D 41 32 D4 2D 4% 4F 4D 42 22
AaCDB: 5S4 48 45 2B 53 4D 41 82 54 20 42 AF 4D 4% 20 43
4UER: 40 45 4l 4E 53 20 54 48 45 20 57 48 4F 40 45 20
ACFB: 53 4T 52 45 A5 4E 2 S@ 5 43 ST 5F 2@ L 42 SR
4DBB: 45 41 4B 3IE 2@ 54 4F 20 52 45 B4 5D B2 4E 2B 34
4D1i@:  4F 20 94 48 49 53 zZB 5@ 49 43X D4 55 52 43 22 oW
aDe@r 52 45 53 53 20 30 45 4k 54 43 5i 3B 20 4k 4F SR
4D3A: 2@ 4D 4AF 52 45 2B 45 4E 0% D4 G2 55 4% 54 49 4F
aDa@: 4k 53 20 20 30 43 A0 45 41 52 ZE ZD 5S4 4F 20 S0
4DS@:  4C 41 59 22 41 55 4B 47 41 4% 45 IR 2D 4D 4F 45
4DBB: 47 40 49 43 4B 93 54 20 97 45 49 D4 2B 49 4E Z
ap7@: 44 41 53 2D 47 AS 47 4E 45 32 49 53 4% 48 45 20
ADB@: 47 ADS 42 AT 45 S4 2B 45 49 4E 44 SZ 49 AE AT 45
aDg@:  4AE 22 IR 53 49 4T 20 48 41 42 4T 4AE 20 41 4D 2B
abRli: - 41 4E 4B 41 AE 47 2B 44 45 5% =20 5% 58 489 45 4C
app@: 45 53 20 31 Iz I0 2@ 45 4E 40 32 47 49 45 ADS 49
4DCO:  4E 4B 45 A9 54 4% 4E 22 T3 4T 4B 35 5% 53 20 3R
4DDB: 28 31 2B 45 4E 45 32 47 49 40 45 49 4FE 48 45 49
4DE@: 54 22 53 4D 41 52 354 4= 4F 4D 42 2@ SR 20 31 3B
4DFB: 20 45 4E 45 S22 A7 49 45 4548 4E 48 45 49 54 4T
C4EBB:  AE 22 ST 49 45 20 4B 41 42 45 4E 2B I4 20 BT 43
4E1@: 4B 49 4B 4B 4T 2B 50 55 5 B Sb 45 5Z 4B 55 4T
LEZDe: 47 55 4E 47 22 53 S0 49 45 4C 45 4E 44 AT 20 3
A4EZ@A: 20 41 AL AL 45 2@ 83 45 48 49 4B 46 45 20 53 48
4E4B: 4k 44 2B 5B 45 32 4% 32 41l 50 4% 48 D4 22 42 45
LESH: 49 20 I5 FD 30 2@ 4D 45 54 45 Sz 4AE 20 42 45 4B
4EE@: 4F 4D 4D 45 4E 2D 53 49 45 20 35 I@ 20 AR 4F 4E
o 4E7@: 55 93 45 4E 45 52 47 48 45 45 49 4E 48 45 49 S4
AEBBYT AT 4E 22 57 4% 4F 4E 2@ 53 48 45 2@ B B 0 2D
HEDBE 4D 4T 54 45 52 20 49 T2 9% 43 48 4% 48 5S4 28 4B




10 BENIEDATA

SOFTWARE

4EAR: 41 4% 45 4AE 2C 37 435 42 48 353 435 40 S4 2B 44 49
GEB@O: 45 20 47 45 53 4% 4B 57 48 4E 44 48 47 4B 4T 49
AECB: 54 22 30 43 40 45 41 3F 3R 20 54 4F Z0 33 S4 41
AEDB: 52 D4 22 FU 22 ZB FF DB FF 0B FF A@ FF D@ FF B0
4kEE@: CD CS @1 21 EB B 2 BE 49 3E 78 32 @A 49 21 00
4EF@: BB 2z BC 4% 21 04 BB 22 B4 49 3IE 2B ZZ 00 49 21
4Fo@:  C@ 3IF CD 70 31 22 20 4B 21 40 32 CD /Y 2B ZE B4
4F1@s 32 BEZ 49 B& BF 21 @@ 30 36 26 11 3F BB ED SA 36
AF2@: 20 23 B 20 10 F2 IR R4 4D FE @2 CA BS 32 FOo BS-

Fi@s 352 IR B2 49 BY Cx 47 4F CD BC 58 IE B4 IX @02 49
4F4a: C3 26 4F 3R B2 49 ED 32 B2 49 21 40 3B CR EBE CZ2
4FSB: B2 4F F1 4B 3B CB 76 C@ BF 4F CB 3B C2 33 4R CEB
4Fe@: &E CA EF 4F FA 2R 49 FE BA FO BF 4F CD B2 51 2A
aF7@: BE 49 ES Cl CD 48 S5z 21 4@ 38 CB SE CZ FU 4F U=
4FB@s 26 4F 3R @0 49 FE @1 L2 97 4F @1 DB @7 CD 480 52
4Fal: 05 26 4F 21 CB 3F CD 70 51 22 20 4@ 21 52 52 CD
AFRR: A7 25 A @B 45 21 CB ZF CD 7C Sl 2R 22 28 4B 21
4FB@: AR Sz CD A7 28 A 06 49 3B 32 BB 49 C3 52 4F ZR
4FC@: @0 48 FE I5 C2 D@ 4F 81 DB @87 CD 4B 3= CE ZE 4F
4FDB: 21 CB ZIF CD 70 51 22 2@ 4B 21 S2 52 CD A7 28 21
aFe@: CB 3IF 3A 0W 49 CD 7C 51 23 25 20 4@ 21 48 52 CD
4FF@s A7 2B IH BB 49 IC 32 2B 48 C3 2B 4F ZA BO 49 FE
SPPms B1 FA XE 4F ZA BB 49 21 CBO3IF CD 70 51 11 B ow
@i ED SA 86 OF 11 40 @@ ED o2 7E FE 2B CZ 33 S b
w@z@r 2R FS CS DS @E 81 5@ Ck 22 CD RS 4R DI CI*F1 35

S03B: 26 10 E1 21 BB EC 11 4B @8 19 1W FD 11 IF 8@ ED
ofa@:  S: AL 30 36 28 2E 18 FR @6 32 78 LE 32 57 QE B
S@5B: C5 CD AY 4B C1 78 FE 09 CF 6@ 50 C5 CD &C 5@ C1
S@Ed: 1@ EE IA DA 45 3ID 32 BA 4% I 2B 4F 2A BT 48 23
SR7@: 22 BC 49 @1 20 0% 70 BE O B& 5B 7D B9 CZ BE 50 .
S@E@: 21 8@ @1 2 BE 49 2R BD 49 @1 Fa4 @1 70 BE C: 99
S@el: S50 YD RS Cx 99 58 CD B3 S92 2A B& 49 7E FE FF LA
SOAR: A9 S@ 2T 22 BE 49 OF B2 S0 21 74 52 22 B 49 CX
SOBB: 26 AF 21 PR 3IC LD 7C S1 ER @ 4D ED S5F FE @E FA
SBclh: Co S 21 5 52 C3 DB S8 ED SF FE 85 FA DS 58 2
S@DB: BE S CZ DB 5@ =21 &4 52 €D A7 28 CD E& 5@ it B4
SPE®: @FE 00 CD AB 4B C3 CD 21 31 11 BF 3F Z1 7F 3F @1
SOFD: BB B@F ED BE 21 BB IC 23 22 Z@ 40 21 ER 52 CD A7 .
SigB: 2B 3IE A 22 B IC Iz 3IF 30 21 CB IF 22 20 48 Z2A
511@: B4 49 CD AF BF 21 F9 ZF 22 28 48 21 52 S CD A7
H12@: 28 21 FC TBF 22 20 40 30 @A 4% &BF b QB CD AF BF
S13@s CS @6 85 2R BB 49 88 3D Z1 €8 3F CD 70 51 11 40
Dla@r @D ED Sz 7E FE Z@ €A 79 D1 FE IR FA 73 51 2E @F
Gis®: CD 86 51 @E D2 55 Cr 22 CB 22 €B 22 Ck 22 CD A5
SlE@s: 4R CD BE 51 2D C: 3B 51 21 CB 3F 22 ZB 40 2A B4
S17@: 49 ZB 22 @4 43 CD AF OF CS 1@ BB C9 BS &F ZE 0B
S18@: BC 67 3A B@ 49 C% ES DS C5 11 @@ 3IC 8l 0B 24 1A
S19@: A7 DE 20 CA 9E 51 A7 DE BB Fr A8 51 ED 44 C& BF
SiAl:s FE B® Cz A7 51 ZE 2@ 12 15 ED A9 EA BF 51 C1 Dl
H1B@: E1 CS CD Be 51 CD @6 51 06 10 C5 €1 48 78 Ck 2
HiC@s CB 27 CE 80 57 C5H CD A9 4B Ci 10 EE 3A BR 49 DE
SiD@: @A I3 O/ 49 IE BDF IZ B8 49 21 B1 3IC 11 8:X EFC 3E
S1E@: 20 77 @1 3C 0@ ED B@ ES DI 16 FB OE A2 €D A9 4R
51FW: DI E1 3A @8 45 3D CB 32 B8 48 @6 B4 25 13 18 FC

ZB@: C3Z DF 31 3A BR 45 FE 4E F2 1@ 352 CE 32 C3 12 Sz
‘“1%' JE BB Fz BA 49 1 DY FD 22 X0 4B 21 D S CD A7
2280 2B 26 1E Z2E B4 @ @1 4% CD AD 4B 2D CF 25 52 &5

SEEM: Co 23 Sz 21 D9 3D 22 2B 4B 21 52 52 CD A7 2B C9
Szal: 78 47 1B FE @D C2 41 52 CS A0 B4 RS BE BC BD 94
Szo@: 22 IB 2 z@ 20 2 26 28 2= gt B4 00 39

-




GENEDATA 1+

SOFTWARE
SzE@: BRF BE AE BR 2ZA 3D D ID 2R 22 IR FF 0@ 42 4F 4E
wZ7@e 85 53 22 ZB 8P 14 FF BS Bl ZA 22 PE 12 @4 B 1B
SEBB: IR 22 @S B 1E IE @1 @A IA 32 14 2B 1E OF 21 G
28l 13 00 18 3B 30 iR RF ZE B3 ZF ZB A 1A 05 1E ZE
GEARE 35 13 22 33 21 ER OB 14 35 EB U5 25 18 1E B @R
SEB@; 14 3A @1 FF FF ZE 8@ F5 CD C5 53 F1 21 @@ 3C 77
S2CW: 11 @1 3C 01 FF B3 ED BB FS €D C5 S 06 C8 PE @1
SZD@e: CD A9 4B F1 3IC FE EF Cz BY 32 CD C9 @1 21 14 3
DEEG: 22 2B 40 21 IF 54 CD A7 2B 21 OB 3C 2 2B 4B 21
osFBs 31 54 CD AY 28 A 0C 49 CD AF BF 21 B0 2D 22 &0
SE@W: 40 21 B2 S4 CD A7 28 20 B8 55 CD AF OF 21 4B 3D
SIl@r 22 ZD 4@ 21 YR S4 CD A7 2B 21 F3 S4 CD A7 28 ZE
532@: 28 Bl &0 EA CD BC 53 2D CE 21 5% 2A 8C 49 ED 4B
oRI@: @B U5 ED 42 FA FE 32 Ch FE 32 CD CS B 21 8B ZC
a4l 22 2D 4B 21 BS D4 CD A7 2B 21 BB 30 22 D 40 2
S35@: AE 5S4 CD A7 28 21 CO 3C 22 20 48 21 DR 54 CD A7
SEE@: 2B DD Z1 B4 5T DD 4E DR 79 BY CTH AL 53 DD 46 M1
SE7B: CD A9 4B DD 23 DD 23 @1 FF FF 21 70 @0 @92 DA 7D
S3B@r: 53 CE 65 53 A0 90 3IF A2 5C AC 6B 90 AR D0 48 96
SEO@: 7@ BB FD 2@ SD AR SR AD EB® 9@ E@ ER 4B SF FF 5S4
SIAB: OB 21 FI 54 BE 14 Jb Z@ 2T 10 FB 21 F3 D4 26 14
S3B@: CD DD @5 2R OC aa 22 88 35 C3 Fb 53 78 47 18 FE
HACO: @D C2 BD 53 €9 21 4C 3D 22 20 40 21 BA S5 CD A7
SIpDr 2B 21 BC ED 22 D 4B 21 22 55 CD AY 2B X1 CC 2D
SIE@: 22 2@ 4B 21 34 55 CD A7 2B 21 @0 3E =22 =20 40 21
SEFD: 45 55 CD A7 2B C9 06 4B CG Z1 C1 3C 11 C@ ZC @1
S4BB: 4B @3 ED BB PO @D 21t FF ZC 11 40 00 AF Z& 20 ED
S4ilds SA 10 FA Q1 EB O3 CD BC 53 Cl 1@ DD L3 33 4A 47
D4zZ@: 2@ 41 20 4D 20 45 20 D 2@ AF 2D SE 2D 45 @ S
S43@s 22 4GE S5 4D 42 45 52 @ 4F 4B 2B 4D 4% 54 45 5
Sa44@ s % O2C 2@ 59 4F 55 20 49 4E SE 4l 44 A5 A4 20 5&
S43@% 48 45 20 41 40 49 45 4E 2B 5T 59 93 54 45 4D 2D
SaEd: TR X2 4B 49 47 45 AT 53E 5S4 2B 33 43 4F 92 45 20
B47@:  4F 45 2@ B4 4F 44 41 59 2B IR Z2 4D 41 44 45 2D
S48@: 42 59 @ IA 22 59 4F 55 D 4B 41 36 45 B 4D 41
T49@: 44 45 2P S4 4B 45 2B 4B 49 47 4B 45 55 D4 ZB@ S3
SaR@: A3 4F 52 45 2D 4F 4B ZB 5S4 4F 44 41 39 2T S0 4C
S4B@: 45 41 53 4% 0 4% 4E G4 45 T2 20 59 4F 55 52 2@
SaCh: 4E 41 4D A5 20 28 4FE 4F 54 2B 40 4F 4E 47 43 52
S4D@: 2@ 54 4B 41 4F 2@ 32 E@ 29 22 S BXZ 4% ST B3 20
S4EM: 3T 45 4E 54 45 52 3E 2B 57 4B 45 4E 20 S92 45 41
SaF@e: 44 38 22 4R 55 SO S8 B TR 55 4B 4B 4E 49 4R 28
SSPhB: 0 20 ZD 2D zB B 2@ 2z 9@ D1 BF BF 8F SF BF BF
551@s OF BF C5 BF B9 B4 C4 BF CS BF 83 B3 B2 8% B AD
S552@: SB 0B BF BY BD BO RO OB BF 2B 82 AD 3@ C2 BF C5
O53: BF CE AR BB BF B% BX B3 BF CB BF CX BE B4 2@ BF
Das Programm ist fir 25,-~- DM beim Autor

Allen Abonnenten der Fachzeitschrift GENIE DATA bieten wir als Service an, in unserer Rubrik:#
'Kleinanzeigen' bis zu drei Zeilen Text fir Sie kostenlos zu veréffentlichen. Dieser Service gilt

nur fir ABONNENTEN.

erhaltlich.

Axel Schneider
Bodenshofweg 1
5000 Kd&ln 40




12 GENIEDATA

SOFTWARE

BIORHYTHMUS

Durch Beobachtungen wurde festgestellt, daB

es im Leben des Menschen verschiedene Zyklen.

gibt, die einen erheblichen EinfluB auf seine
kérperliche und geistige Leistungsighigkeit so-
wie auf seinen seelischen Zustand ausiben..

Es gibt folgende 3 Zyklen:

I. der korperliche Zyklus mit einer Dauer von
23 Tagen.

2. der seelische Zyklus mit einer Dauer von 28
Tagen.

3. der geistige Zyklus mit einer Dauer von 33
Tagen.

In neuester Zeit wird aus den 3 obigen Werten
ein Mittelwert errechnet, der sogenannte ER-
FOLGSWERT. Er zeigt auf einen Blick die
Tendenzen zu allen Lebensgebieten an, die mit
Korper, Seele und Geist zusammenhdingen.
Solange sich die Werte im positiven Bereich
befinden, ist die Leistungsfdhigkeit bzw. der
Zustand hoch, wéhrend sie in der Zeit mit ne-

gativen Werten nachldBt. Kritisch sind lediglich -

die Tage, in denen die Werte -vom positiven in
den negativen Bereich, also Nulldurchginge,

wechseln An diesen Tagen besteht verstdrkte
Unfaligefahr und die Moglichkeit einer Kurz-
schluBhandlung ist gegeben.

Das nachstehende Programm berechnet auf ei-
nem Colour-Genie unter Beriicksichtigung der
Schalttage die Biorhythmuswerte f£iir einen
wahlbaren Zeitraum. AuBlerdem kann wahlweise
ein erkldrender Text angewé&hlt werden.

Auf dem Drucker Itoh ™ 8510 A werden die
Texte und Werte ausgedruckt. Nach dem Star-
ten mit RUN verlangt das Programm im Di-
alogverfahren die bendtigten Daten. Danach
erfolgt die Abfrage auf korrekte Eingabe. In
den folgenden 5 Minuten werden die Werte fir
1 ganzes Jahr ausgedruckt.

In der vergangenen. Zeit habe ich ungefdhr 50

Ausdrucke erstellt. Sie erfreuen sich steigen-

der Beliebtheit bei Freunden, Bekannten und
Nachbarn. .

Dieter Gerblinger

1 REM BIORHYTHOGRAMM-AUSDRUCK

3 REM Dieter Gerblinger
ﬁ!genknrpaatr. 32
2182 Mittenwald

S COLDURI&: REM Monitorbetrieb
i DIMM(12) ,BC12)
12 DIMD®(1a0)
28 CLS
36 LPRINTCHRS$({Z7)CHREC(SE) : REM ZEILENABRSTAND
78 O%=CHR$(%) :REM FETTDRUCK EIN
80 Ne=CHR$L27)+CHR$ {333 sME=CHR$ (¢ 27) +CHR$(34) 1REM FETTDRUCK AUS
180 FORA=1TO12
185 READMCA) sNEXTA
116 FORA=1TO12:READDS (&) ,B(A)Y tNEXT
1 2@ RESTORE
256 REM DATEMNEINGABE
751 CLS:PRINTE15, "BIDRHYTHMUS®
252 PRINTE742,"G1B DEN NAMEN EIN!®
248 INPUTHS
265 PRINTS168,CHR$(38)
278 PRINTE268 NAME 1 " ; TAB( 208) HE
280 PRINTE740,"GIB DAS GEBURTSDATUM EIN!®
208 PRINT"FORM: @1 A3 1948 K LY

306 INPUTAS:PRINTE2S5S, "GEB. -DATUM: " : TAB( 20 A% :PRINTCHRS$ (31)
326 PRINTE740,"AB WANN SOLL GEDRUCKT WERDEN? FORM: 3 N
7L 1983 N/L®
345 INPUTMM, J$
345 PRINTS345, "PROG. —DATUM: " jTABC20) "1, " tMMs " . " 3 J% i PRINTCHRS ¢ 31)
358 PRINTE760,"WIE VIELE MONATE  SOLLEN GEDRUCKT 'WERDEN? 1 = &M
ONATE 2 = 12 MONATE" .
355 INPUTG: IFG=1THENR=4ELSEIFR=2THENR=12
357 PRINTE445, "MONATE : "TAB( 28 R:PRINTCHR$( 31>
2489 2&1Nﬁ§¥ﬁg."soLL EINE ERKLAERUNG GEDRLCKT WERDEN? i = JA
242 INPUTD:IFD=1THEND$="JA"ELSEIFD=2THEND®="NEIN"
344 PRINTSS525S, "ERKLAERUNG " ; TAB( 20 ) D% 1 PRINTCHR$(31)
358 PRINTEZ4H . "WENN ALLE ANGABEN RICHTIG SIND, DRUECKE N/
L ANSONSTEN IRGENDEINE TASTE."
388 INPUTGS : IFG$<}“"THEN2%@
418 T=VAL(LEFTH(AS,27) tM=UAL(MIDS(AS,4,2)) 1 J=VAL(RIGHTS(AS,4))
428 REM - NAME + KOPF o -




BENIEDETE 1

bt 1 T $8 ot B b bt b 0 bk o o kbt 2 et 0 00 0 O 00 S e 1 ST N L o g g

25 LPRINTCHP$id*=LHP$ixéﬁ"elﬁ" REM LIMKER RaMHD 7

I8 GOSUR1iRA

B8 GOSUB1ASA ' :

%A A=SiRESTORE:IFD=1THENGOSUBL 458 :REM ERKLAERUNG

18 REM TABELLENKOPF

Z8 GoDsUBLilA

28 _REM  MONAT+ J4HRE

4@ T=1 1ee=T k=M BE=r 1 J=al CJ$ D

78 CO=UAL(RIGHT®(J$, 40

2 GOSUE1AaSa

(1 }5} CLS:PEINT%EIE "ITch arbeite gerade"'“

16 GOSUB1455:B=51V=R-A .

AE LFRINTCHR$ 2 s!HEi 48y "B@s,015,824,833,644." ;iREM TAE HORIZON

14 HE=BC(BE!:1IFJI 4=IHT£Jf#WANGBE~2THENKKu°?

26 FuRﬁﬁ;lTDKE:LPRIHTDi LPRIMTUSING" HE8 " tan  tLPRINT . "

30 N=INTC1ed»sinGs. 2551é4*UHﬂ»}+a.h.

ol sl : -

] LPRIHTD$:-LPRINTLSING“####“-

Tg ﬂiIﬁTilﬁaiﬁlN(ﬁ L2831 8g= l+é

zZh LPHIHTD%;:LPRINTLSIQG“####"-N -

a8 szﬁTtiua-SIN<6.283184*u~35ﬁ+é 50

S0 LPRINTOE ; s LPRINTUSING ####" HEN

7a H4~IHT11:1+SE+S3+B.5 o

gg &Pﬁl?TDi LFRINTUSINC’####“ 54

; =] :

BEE MNEXTAA:LPRINT : GOSUB! 28 GDTU’lé

B38 REM UNTERPROGRAMM .-

ase =0

@58 IFJA4<yINTCJAL) THENIB&@

878 LFM{=ZTHEN1BFA

nge =4 oo

B90 Z=2+ (. J-1 1 #3454 INTCJ- 1\f4>

L FDEK=1TDIE:READM(H3.NEATH

188 S=2+MirMr+TiRETURM o

1£ﬂ$LE§é?$%LPRIHTTAB(?‘,N$“Dre +olqenden Angaben sind Prozentwert

128 LPRINTTABC4) ;CHRE(27)CHRE(S4) "8347 "CHRS (42

1368 LFRINTCHR®(27)CHR$(21) tREM ENGSCHRIFT EIN

148 LERINTTABCLB) 3 "DATLUMY s TAB(252 § "KORPER~ SEELEN-
EISTES- "ER FDLGS—‘ . :

ISaEhﬁgngTﬁBfESi'“wERTE , WERTE WERTE -

155 LPRINTEHRiL;?&iHR%f?S) REM NORMALSCHRIFT

157 LERINTTAEBE(d) jCHRE( 2 \BHRiiaéﬁ“536?"EHR$(6)‘-

148 RETURN .

156 REM LPRIMNT NQME+HGPF. :

182 LPPINTTHBQ145"******4***+¥t**#**********“

198 LPRINTCHR${14) :LPRINTTABCSY ;"BIDRHYTHMUS" : LPRINTCHRE (1 5)

192 LPRINTTﬁEf143“**************************".LPRINT ‘

288 L=LEN(H$) 1 Z2=INT{L-2)

285 LPRINTTHBtBSJ:“fur"-LP

218 LPRINTTABCZB-22); H$'“1 ,ﬁ$ LPRINT LPRINT

228 RETURMN '

d4@ag REM  MOMAT+HL '

428 BB=BB+1:E=E+1:IFEBE=13THENBE=11 CC=CC+1

458 [FE=RTHENGOTOZ8489 _

455 L FRINTCHR${Z27)CHR$(81 Y 1 REM ENGSCHRIFT

4458 LPRINTIQB{?)%D$(BE}:CE

443 LPRINTCHR%(27).CHRE(YS) RETURN : REM NDRM%LSEHRIFT

428 REM ERKLAERUNG _ ) ,
FA8 LPRINTTABCIS) jCHRE(Z2V) CHR$(33)CHR$(2?JCHR${88)“Daa sagen die

}ﬁwgﬂge aug!“ﬂHRiéE?hEHR$ BEICHR$(27»CHR$(34) :REM FETT+UNTERSTR.

+ ‘ ' :

585 LPRINT - '

1@ LPRINT"Bei den Werten “EHR${E?)EHR$(33»"1"CHR$(L?)LHR$(34)“
bis “CHR$(Z7ICHRE(3Z:"1LEA"CHRE(Z7ICHREC 341" ist der JewE|llge i
ustand "CHRE(ZFICHRE(33 " erhdht"CHRECZ7ICHRE 392" bis i
1526 LPPINTCHHi(E?)CHEiiBEh"max|ma1“CHR$(2?)CHR$(34\", Je nach dem

angezeigten Wert!" S .

1538 LPRIMT"Die Werte "N$"—-1"M$" bis "N$"-188"M$" <sind nicht a
le schlecht anzusehen, - =ondern als Zelten der "j

1544 LPRINTN$"Kra+tesa migng"ME* bzw, der "N$&"Re eneration"Ms", "
1558 LPRINT:LPRINT"Die Schnittpunkte 'N$"aa PROZENT X "M$" bzw. dig
thergange won "ME"PLUS"M%" nach TNEIMINUS"ME" oder von "3
1548 CPRINTNE'"MINUS"ME® nach “N$"PLUS"M$" sind als besonders “N$C
HRFE(27)CHRECRE: "KRITISC H'CHR$(E?)EHR$(8?)M$“ Zu werten.
1578 LPRINT"An dissen Tagen besteht die Gefahr, auf korperltchem,
seelaachem Dder geis toaem Gebiet zu versagen.’ -
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"N?"HGEPERHURUE"M$“ 123-Tage) bestimmt das Kérper!
2?*CHR$(4E>::LPRINTCHRiﬁE?hCHR$(4a}Walé."

NTO$" ~Angriffefreudigkeit"
—Unternehmung ilucf“.LPRIMTD$“—w|der¢fand“ LPRIMNTO®" -

N
MY"Die "M$"SEELENHKURVE"ME" (Z8-Tage) bestimmt das Kérper]
"1LPRINTO®"-Al 1 geme ine Stimmungslag

ILPRIMTO®" -Frdhli

NT:LFRINT"Die "Hi"CEISTESHyRUE"M$" {33~-Tage? bestimmt aus

15?5 LPRINT

1588 LPRINT"Die

iche lWohlbefinden,

15388 LPRINTCHR®(

15928 LPRINTTAB(S:) ,"z.B.,";:LFPRI

1488 LPRINTO®"- Energnn"

14818 LPRIMTOF"~-Ausdauer”

14280 LPRIMNTO®Y -

Aggressivi tAt"

1338 LFERINT

1448 LPRI

ich=-=eselische WMohlbefinden.”
1436 LPRINT LPPINTTéEiﬁﬁ,“z.B.

eII

1665_LFPINTD$" Gefihlslage": LPPIHTD$" ~Optimi smus"
chkeit":LPRINTO®" Hreatlwltat

1474 LPRI

schlieflich Situaticonen Mies
1426 LPRINTT&BCBW

NZ. B.“-=LPPINTG$“—b91stEugeqenwart".LPRINTD*"—éu

f{aEiUﬁgbf&hingIt" LFRINTOS" - Schlagfertigkei E":LFRINTO® " —Assntiat .

lansvsrmogen

1498 LPRINT:LPRINT"Die "NE"ERFOLGSKURUVE"ME"
Sie zeigt Tendenzen zu allen Lebesg

ve der drei anderen.
¢bhieten an, die mit Koérper,

tst die Mittelwertskur

Seele und Geist zusammenhingen

1493 LPRINT :

17ae LPPINTTQB(S;," B P ILPRINTO$" -Prifungen”" :LPRINTO$" -sportlich

e Hochleistungen": LPPINTG$“~Dperatnonen“ LFRIM TD$"~m;cht1qe Lebens
entscheidungern"

1718 LPRINTO#"-Verhandiungen

1788 LPRINTCHRE{27)CHRE (48 REM TﬁB LDESCHEN .
13aa LPRINT"**";N$"ABER'"H$" Biorhythmen sind keine Horaakope Sie
garantieren Keinen **Er+n1q oder MiGerfolg,

1818 LPRINT

1328 LPRINT

2088 RETURN

3888 LPFRINTCHR${Z27)CHR${(24)"08425"CHR%( 7]

S8t LFREINT" DIESES BIOGRHYTHMOGRAMM MURDE lF EINEM colour-genie

- BERECHNET NG MIT EINEM i tah 8518 7 GEDRUCK

3628 LPEINT? =xx%#x% Pro rammer s eitung: Dietér Berblinger =¥x%x"

g?gg EgglNTCHRi(;?‘CHR$ &1V 4A25 " CHR$ 2180 :

= T

SpEa DAaTaE,31,5%,79,128,151,181,212,243,273,384,334

5688 DATAJANUAR, 31 PEBRUAR, 28 MINPRE 31 | APRIL (38 M&T . 31, JUNT , 30 , JU

LI 31 ,AUGUSET, 31 SE#TEMBEP,QB.DHTGBER,SI,NDUEMBEE,SE,DEZEMSER,BI

CLUB-INFO

Anfang Febuar dieses Jahres entstand, zu-
ndchst nur als Schnapsidee und aus einer loka-
len Softwarekrise heraus, der  GENIE/TRS
80-USER-CLUB Bremerhaven.

Mittlerweile wurde aus der Schnapsidee aber
ein Club der sich sehen lassen kann; einmal
monatlich erscheint unser CLUBINFO, unser
Mitteilungsblatt mit Berichten von Mitgliedern
und Fachzeitschriften,

Der Club versteht sich als Bildungsgemein-
schaft., D. h. wir sehen unseren Zweck nicht
nur im leidlichen Tausch von immer galakti-
scheren (und sich letztlich doch wiederholen-
den) "Spacegames", sondern arbeiten gezielt
auf die Erweiterung unserer Soft- und Hardwa-
rekenntnisse hin. :
Der Programmtausch findet {iber die zentral
angelegte Bibliothek statt. Der Autor eines
Programms erhebt fiir den Fall der Entnahme
seines Programmes eine Schutzgebilhr zwischen

3,-- und 10,~- DM je nach Lange des Pro-

gramms.

Weil je 50% dieser Gebiihren auf das Konto des
Autors und in die Clubkasse fliefen, entfillt
fir die meisten Mitglieder schon nach kurzer
Zeit der sonst monatliche Beitrag von 3,-- DM,

Da wir mittierweile Mitglieder aus allen Bun-
desldndern haben, hoffen wir natiirlich schon
bald DER GENIE/TRS 80 - CLUB Deutsch-
land zu werden, aber bis dahin ist es noch ein
hartes Stiick Weg, auf dem wir jeden "ambiti-

onierten" und lernwilligen "GENIE/TRS-Fan"

gut gebrauchen kdnnen.
Anfragen:
K. Schmidt, "Biirger" 147, 285 Bremerhaven,

Bitte mit -,80 DM Riickporto; CLUBINFO-Pro-
beexemplar gegen 4,-- DM in Briefmarken (11 .

Seiten z. Z.).

Mit freundlichen GriiRen
Klaus Schmidt -
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BENERATE =

'ABENTEUERBURG' ist ein Adventuregame in

Basic geschrieben, mit deutschem Text. Ziel ist
es, einen verborgenen Schatz zu finden. Um

.dieses Ziel zu erreichen, mufl der Computer mit

Anweisungen, die aus einem oder zwei Wortern

- bestehen, durch die Burg gesteuert werden. Da-

bei sind oft Gegenstinde zu nehmen, zu be-
trachten usw. Der Spieler kann jederzeit um

" Hilfe bitten und erhdlt je nach Situation einen
‘ klelnen Tlp, der nutzhch oder verw1rrend sein

I

kann, Das Spielgeschehen spielt sich in 14 ver-
schiedenen R&dumen ab, die untereinander ver-
bunden sind. Es ist wichtig, seiner Phantasie"
freien Lauf zu lassen und auch die seltsamsten
Eingaben sind beriicksichtigt und werden beant-
wortet, (Versuchen Sie z. B. einmal die Burg zu

nehmen); Der Wortschatz des Spieles ist. groB

genug. Konnen Sie sich nicht verstandlich ma-
chen, versuchen Sie es mit anderen, sinnglei-

-chen Worten.

Rainer- Schmies

1 - ETIT AB[NTEU&HBUEE ERRERX
T xR FUPYHI&HY Y EAINER aLHMIE KEKRK N

¥¥XRKE NIEHLER 8TR. 328

d

ICH BIN IWRE SFIELFIGUR, DIE
41NDERNI%SEN STEUERN" HJENNEN DI

855 GENUG,

J‘EDELN S0 KEKKKK

100 CLEARSCO:CLS: FRINTEZO, "¥¥% ABENTEUERBURG kX ": PRINT:FRINT:FRINT"
S5IE DURCH EINE
& GESCHIEHT DUHCH EINGARE
ZEN DIE AUS EINEM ODER ZWEI WDERTERN BESTEHEN,

110 FRINT"MEIN WORTECHATZ IST GRO

REIHE VOM AUFGAREN  UND
VON SAET

FROKIEREN SIE EINFACH AUS
SIE KOENNEN JEDERZEIT UM HILFE

BITT EN WENN SIE NMICHT MEHR WEITERE EIMMEN " FRINT"BEISFIELE FUER EIN

WAS IHNEN GERADE IN DEN SINN HOMMT.
BAREN: '
120 PRINT® “HILFE“ *GEHE NORD®
CRING® U, 5. W,

122 DEF INT X DEFSTRAY DIMDE(&)
&) i CF&1 s A=S TF\[NH‘I‘»(&-.l?‘?‘
126 FORX=1TOZ4: READAS: NEXT

TESSE E!R'IJ'T" "LESE

Cre(14),

ZETTEL"  "NEHME

JHELLI4), Cllfﬁ-(lf-i.'_‘) W (14,4 , W14,

1:37 'I‘*uﬁ..BU C',.""‘L—LJ.LC} shr WeY s Fl=dy BR=8:Bl= %‘ LE‘-JlC' BN=11: TF\—ui’“"Xr’ﬂ 1




G BMEITE  sorrumse

DRe=14: GA=7: FO=8: FE=9: 8lU=102 §F=1131 Sk=] Ty KE=Y :
P30 PRINT'SIE HOENNEN ALCH EINE LISTE DER DINGE ANFORDERN, DIE SIE B
ET SICH TRAGEN. IHRE AUFGABE IS5T ES EINEN SCHATZ ZU FINDEN."
122 FORX=1TO&LHREADDS (XY s NEXT: FORX=1TO1 4: READCF& (X} s NEXT: FORX=1TO14:
EADHE () s NEXT: FORX=1TO14: FORY=1TOZ s READORS (X, Y s NEXTY, Xs FORX=1T{O14: F
DRY=1TO4: READWE (X, ¥) s MEXTY, X
135 FORX=1TOl4:FORY=1TO4: READW (R, Y s MEXTY, X INFUT" ZUM FORTFAHREN BRIT
TE TENTER® DRUECEEN.":F:RESTORE :
o0 2L :
299 IF(F=CRPTHENFRINTYDAMIN EANM ICH NICHT GEMEN!Y:G0TO100CELSECLS
1000 PRINTEO, CHRE (255) & t FRINTESS, CFS (CF) s CHR&E (B0 s PRINT IOH SEHE: vy
tFORX=1TQZ3: FRINTOB$ (CF, X2 3" "33 NENT PRIMTFHH%( W) s FRINT"MOEGL TCHE WE
GE: "3 sFORX=1TO4:PRINTWS(CF, X33 " "3 s NEXT:FRINTCHRS (300 s FRINTA
Q20 V=0 50SUB&OGOO: FORYX 1= IFG 4 READAI IFAC=A1THENV=X]1
L1025 NEXT . '
1040 RESTORE: OMNV+HIGOTRESSOO0, 1100, 1200, 12040, 1200, 1200, 1300, 1400, 1400,
1500, 1600, 1700, 1200, 1800, l@DD,QDDD,:ﬂnﬂ“:ﬂﬂﬂ":10ﬁ,210u,;3uuq:jnnqﬁnn
O, 2400, “466 ”4@0.2400.MQG0,E760,1300 S&00, 1400, 2500, 2HC0, 2EBO0
C1100 FRINTH$(CF) GOTOLIOOC
1200 TFA&Q="SPR"FPRINT"ALSOD SFRINGEN IST MIR VIEL ZU GEFAEHRLICH.":GOT
01000
1210 IFAC="REN"FRINT"EANN ICH NICHT LIEBER GEHEN, DAS IST WEMIGER AN
STRENGEND. "1 GOTOL1 OO0
1211 IFA?"“NUH”ANDFF*’AND%T CTHEMFRINT"RIE TUERE VERSEPERRT MIR DEN W
EE IN DIESE RICHTUNG. " GOTO1000
212 IFA="BUR"ANDCF=1THENCF=2:1 LBOTO9?%
.1?15 IFAO="KLE"ANDCF=11ANDLE=100THENCP=1X: GDFUQV?ELSEIFQU“”ILE"FRIN"
"DAS EANN ICH HIER NICHT.":GOTO1000
121& IFAP="NOR"ANDCF=&6ANDWUE *1OOFRINT"DER LOEWE LLAESST MICH NITHT YO
RBEI.":BOTD1000 o o
1217 IFA9="0ST"ANDCP=14ANDSAL > 100FRINTY"DER DRACHE VERSFERRT MIR DEN
WEG. "= 60TO1000
1218 IFA?#“BRU"ANDLE“iOOANDLF L1THENCF=1Z: GLTO1000 :
1219 IFAT="BRU"FRINT"DAZU RIN ICH NICH NICHT IN DER LAGE."s:GATOIGOC
1220 O=CF: IFAD="NOR" THENCP=CF+W (CP, 1) : GOTO?29ELSEIFAY="SUE" THENCF=CP
+W (DR, 2) s GOTOFIRELSEIFAT="08T" THENCF=CF+W {CF, 3} s GUTOP?RELSEIFAP="WES
"THENCP=CF+W (CF, 42 : GOTO?YPELSEFRINT"DAHIN EAMN ICH NICHT GEHEN.":GOT
1 G000
1300 IFCPR=I26NDA9="RAF"THENMFRINT"DIE TRUHE HAT SICH GEREFFNET. IN IM
R LIEST DER SCHATZ. DAS SPIELIST BEENDET. ":ENDELSEFRINT"OK. DAS HARE
ICH GETAN, ABER NICHTS GESCHIEHT. ":60TRIQ00
1400 IFAP="BUR"FRINT"DIE IS8T MIR ERHERIL.ICH ZtU SCHWER, " GOTO1000
140“ IFA9="RBUE"PRINT"DER IST ZU LINHANDL.ICH, DEN EANN ICH NICHT TRAGE
N, " BOTOLO0N0
1404 IFA9="TUE"FRINT"DIE IS8T FEST VERANKERT. :60TOQ1000 : B
1406& IFAY="FLA"ANDCP=4ANDFL=4THENFRINT"QL. ICH HARE DIE FLASBCHE GENO
MMEN. SIEHMT SELTSAM AUS. "sFL=50:0B%{4,1)=""100TO1000ELSEIFA9="FL.A"FR
INTVYICH SEHE KEINEN FLASCHE. ":GOTOL10O00 ’
1407 IFA?="RBIL"ANDCP=9ANDBI=9THENFRINT"HINTER DEM BILD BEFINDET SICH
EIN TRESOR. " :BI=S0O: 0% (9, 1)=""GOTOIO0QELSEIFAR="RIL", FRINT"ICH EAN
N KEIN BILD FINDEN,":60TC1000
1408 IFA9="SCH"ANDCF=8ANDSL=STHENPRINT"OK. ICH HABE DEN SCHLUESSEL &
ENOMMEN., " : SL=50: OR$ (5, 1) ="": GOTOI0O0ELSEIFAR="SCHL " THENFRINT" ICH SEH
E KEINEN SCHLUESSEL.":&0TO1000
1409 IFAS="SCHU"ANDCF=10ANDSU=1OTHENFRINT"ICH HAEBE DIE SCHUBKARRE GE
NOMMEN., *: SU=SC: O0B% (10, 11="": GOTO1 000 SEIFA&F="80CH"ANDLF=10THEMPRINT ™
HIER IST KEINE SCHUREARRE.":60T01000
141¢ IFAR="ZET"ANDCF=2ANDZE=2THENFRINT"ICH HARE DEM ZETTEL GENOMMEN.
”:ZE=5@:DB$(2,1 ”""-GDTDIOGQELSEIFAQ*"’ET"PRINT“ICH SEHE FEINEN ZETT
EL. " BOTO1000 o : : : ' o
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41T IFAT="EETPANDORF=SANDEE=STHENFRINTY ICH HARE DIE KETTE SENOMMEN.
P EE=S00 OES (5, 20 =" GHTOI000ELSEIFAY= KET"FRINTYHIER 18T EEINE KETTE.
" GDTOLO00

L4144 IFAT=LOEANDCF=STHENFRINT "DER LOEWE HAT DICH GETOETET. DAS HFI
El. [8T 71 ENDE.":ENDELBEIFA®="LOE"FRINTYICH KANN EEINEN LOFWEN ENTDE
CHEN. " GOTO $ '

141k £F¢’“”NUH”%NDPP“”PMDNU&?THEHPHINT"SEHDN-&EEEHEHEN.”-wUmiD OBRS (7
L D= BOTOIOOOELSETFAP="WUR Y PEINT " HEINE WURST 2L SEMEN. "1 GOTO1000
L4186 ITFaY="38L " ANDOP=T7ANDSS=7 THEMPR INT " HABE I0H BETAN, Y 86=501 0B (7,
Pl GOTOLOCOELSEIFAY="SAL " FPRINT"HIER IS8T EEIM SALAT ZU SEHEN, ":GOT

SO0

. ’ . )
ARG TFAF="BRI"ANDRCF=8ANDER=8THENFRINT " DER ?F“LF IET ALT LUND GEOEFFHM
ET. "0 BR=S00 O ( (&, 1=y BOTOIO00ELSEIFa®="RRI"FRINT"HIFR GIERT FH MEIN
Er BRIEF. ":QOTOLOO0

DAZR TFAT="FEN"PRINTYEIN FENSTER HEARMM ®MaN NICHT MITHNEMMEN, "1 GOTO1300

14324 [FaF="LEI"ANDCF=1 0aNDLE=10THENFRINT" ICH HABE DIE LEITER GENMIMME
Mo LE=SEOr ORE(LG, DY =" GOTOLO00ELSEIFA="LEI "FRINT "KEINE LEITER 24U §
EHEN, "3 GHTEL OO0 o

PA4Z& IFAY="5FA"ANDCF=1 1 ANDEF=] I THENFRINT " 2CHON Eﬁj%IFET MaSP=E0eO0R%(
Ti, 13 =" GUTHICOCELBEIFAS="GFA"FRINT WD I&T DENN HIER EIN SPATEN 77U
SOTO1000 ‘

AZE TFAY="RBRUFPRINT "QLAURST DU I[i WAEMEE EIN HERSULES 79 BOTO1000
1430 IFAR=Y"TRUOYANDCF=12THENPRINT®DIE 187 FEST IM BODEN VERAMEERT. "r
STOLOOOELSETFAY="TRUFRINT"WELLCHE TRUME DERNM 7" 0QTOL1000 '
14522 IFAaSY="E80H"ANDOF=13ANDE=1 ETHENPRINT " DAL ERGUHEINT TR SINNMLOS,
ICH LASSE TN STEMEN, ":GOTOLOO0UELSE IFAS= "SOHR"FRINT"HIER 18T KEIN SC
HEEME o GOTL OG0 ' : )

PAZ4 TFAS="AXT AHNDER=1ZANDX A= I TTHENPRINT Ok, ERLEDIGT. " XfA=S0a OB (13
y m“”:hUTmiuuuLLuhlewu"ﬁxwHFHINT“HIEH GIBT ES KEINE AXT.":GOTR1000
14246 IFAY="DRAFRINT"DER DRACHEN HAT DICH VERLETZT.”:FDEXTlTQi?QQ#NE
XF"DﬂIUEUUQ ‘ '
1437 ﬁ?—”WUL“HNDLF“EQNDBU“”THENFRINT"I?H HABE DD BLUCH GENOMMEN, "
BU#WW"DH$(£“ZB"””"bDIUiunw

14728 PRINTYDIAS KANM ICH LEIDER NICHT AUSFUEHREM. "1 @OTO1000

1800 IFA?="WURPTHENFRIMT "MHHH. . . DIE SCHMECET ECHT GUT. " Wli=0y GOTO1 G
GUELSEIFAS="38L " THENPRINT"NA JA&. VIELLFIFHT EIN WENLG TROCKEM. "3 S58=0
s EOTOLOO0ELSERPRINT"ALED I0H FINDE Das IS8T ECHT EIN WENIG ZU ZAEH, "
OTO1000 ' o

1600 TV%QM”NUR“THFNFRTNT”HIﬂHT'JEHiLFH[ DIE WURST. "FNU 0 GOTORLONOEL
SEIFAY="GAL"THENPFRINT"LECKER, ICH ESSE u%rmr GBALATY: 8A=0: GOTO1000ELS
EFRINT " SOLCHE aLHNLlNLﬁLth MANNMET DU NICHT VON MIR VERLANQLN“ = GOTO
100 ’

00 IFFLm“GﬁNDHQ*”FLQ“THFNFRINT“DIE FLABCHE IS8T LEERH“:GDTD}QQGELSE

FRINT'HIER GIEBT ES NICHTE WAS IOH TRIMNEEN WOENMTE., "2 GOTOL0O00
1800 IFAZ="AUF"ANDCP=ZANDSL=SOFRINTYDIE TUERE IS8T OFFEM. ICH EANN AL
CH NACH MORDEM GEHEN. “'”1“1'1HFUIUUU' '

18032 IFA?=“AUF“ANDCFM$QNDh FEHOFRINTICH HAEE FLINEN SCHLUESSEL ., "« R0
TO1000 .
1804 IFPP ¢QNDH?““LDE”THENTQOU : ' '
1806 IFCF ?ANDA?""FEN”FRINT”DQ FENBTER-LﬁT‘GEECHLUSEEN.”:DB$(CP,E)%
"EIN GESCHLOSSENES FENSTER " GOTOIOOO - i E
1808 FRINT"ICH EANM DIR NICHT HELFEN, %HEH IQH.VERSTEHE DICH NICHT "
s EOTOL000

‘QUQ lFL «3HNDHVE”TUE“£HDSTWGPFINT”DIE TUERE IST VEE FHLG?“EN“”"&OTG
1000 :
1F0Z ‘E"E“*AHDQ?””T“E”“%“%TﬁimHINT“DIE TUERE IST GEOEFFNET. OH EANN
JETIT AUCH NACDKH KMORDEN GEMEM. " GOTDIOD0 -

L1904 IFCP= 1“ANEAT""THU"PRINT"DIE TRUHE . L.AESST Q}CH NMTOCHT DEFFHEN RN
DTuluuu

17906 IFCR=13ANDAT="3CH"FRINT"DER SLHRANH IST LE&H"”:EQTDIQQG




18 GENIEDATA  SOFTHARE

1908 ITFCOP=9ANDAS="TRE" FRIMTYDER TRESOR ENTHAELTY NTPHT“.”LﬁQTQIOQG

19210 IFCP=ZANDAY="BUE FRIMT"EIN BLUCH IST HERAUSGEFALLERN., ":BU=2:0R5 (2
o ST BUCH M GOTOH OO0
1211 i!ﬁ“—":LH“ANDFP””ﬁNDﬁﬁﬁiF JEYmUETN BESCHLOSSENES FENSTER » THENG

CRECDR,2="E1N DFFENES FENSTER "aPRINTOR. ERLEDIGT. "2 GIOTDLIQOO

1912 FRINTDU VERLLANGET UMMDELRL TCHES VON MIR. " GQRTOL 00

2000 TFRAQ="TOEYFRINTY IOH FANKN MISHT TOETER. " GOTOLO0M

Q10 IFAOQ=YRETFEINTOR. TOEH HAEE GEBISSEN. MICHTS PASSBIERT. " L07T0OLO0
a1l

ZO20 FRINTYICH HABE } “1"1': FTIG ZUGETRETEM, ABRER MICHTS GESCHIEMT.":GOT
01000

EA00 TFOF=SANDAT=YLDEY THEMNPRINTYDER LOEWE HAT DICH AUFGEFREDSEN. DAS

GRIEL IST HEENDET.":ENDELSEIFAS="DEA"ANDOF=14THENFRINT "DER DRACHE H
AT DICH AUFGEFRESSEN. DAS SPIEL IST BEENDET.":ENDELBEFRINT"HARE ICH
GETAN., NICHTS FASSTERT.":GOTOL00C

2200 PRINT'DAS IS8T MIR MICHT OHNE GEFAHR NICHT MOEGLICH. ":GOTD1000
TEOG PRINTYIOH HABE: Ui IFZE=SOPRINT'EINEN ZETTEL " '

2RO IFEU=SOFRINT'EIN BUCH ";

2304 IFSL=S0FRINT'EINEN SCHLUESSEL vy
ZE06 TFWU=SORRINTYEINE WURST ¢

SEOB IFFL=SOFRINTUEINE FLASCHE "

10 IFBR=SOPRINT"EINEN BRIEF “;

212 IFRI=S0FRINT'EIN BILD "

TE14 IFLE=SOPRINTUEINE LEITER ":
2016 IFXA=BOPRINT'EINE AXT "y
2718 IFSA=SOFRINT*EINEN SALAT

3 IFSU=SOFRINT"EINE SCHUBKARRE i

IFSF=S0FRINT"EINEN GFATEN "

IFKE=SOFRINT"EINE KETTE
DI26 PRINT: GOTOL000 :

7400 IFAG="ZET"ANDZE=SOTHENZE=2: DE® (2, 1) ="EINEN ZETTEL ":GOTOZ4S0ELS
EIFAD="ZET" 2440

7401 IFAF="LIS" THENZIOO

2407 IFAT="FLAYANDFL=SOTHENFL=4: OE$ (4, 1) ="EINE FLASCHE i GOTOZ4S0ELS
EIFAD="FlLA" THENZ 4G
407 TFAG="SCHL " ANDSL=S0THENSL =51 OB (5, 1) ="EINEN SCHLUESSEL ":GDTDZ4
SOELSEIFAR="SCHL", 2460

2404 IFAT="KET"ANDKE=SOTHENKE=S: DE$ (5, 2) ="EINE KETTE ":G0TOR4S0OELSET
FAG=TEETY, 2440

2405 TFAY="WUR"ANDWU=S0OANDCF=6THENWU=100: FRINT DER LOEWE IST EINGESC
HLAFEN, "2 GOTOL 000 ' :
2406 TFAT="WUR"ANDWUSSOTHENWU=7: OB$ (7, 1) ="EINE WURST ":GOTOR450ELSEL
FAG="WLR", 2440 N '
2407 IFAY="GAL"ANDSA=S0ANDCF=14THENSA=100: FRINT"DER DRACHE FRISST DE
N SALAT UND LAESST DICH VOREEI.":GOTOL000 -

7408 TFAG="SALYANDSA=SOTHENSA=T: OB (7, 3) ="8ALAT ":G0TOZ4SCELSEIFAD="
SAL", 2480

2409 IFA9="RRI"ANDEBR=SOTHENER=2: OE$ (8, 1) ="EINEM BRIEF ":GOTOR4SOELEE
IFAD="BRI", 24460 - .

2410 IFA9="RIL"ANDEI=SOTHENEI=%:0B$ (T, 1) ="EIN BILD ":GOTOZ4SOELSEIFA
F="RIL", 2440 ) .
-411 TFAG= " SCHLY ANDSU=SOTHENSU=103 OB$ (10, 1) ="EINE SCHUBKARRE " : GOTOZ

SOELSEIFA="SCHU" , 2440 -

“41" IFA7="LE"ANDLE=SOANDCF=11THENLE=100: PFRINT"DIE LEITER STEHT IM
BRUNNEN, " : 50TO1000

2417 TFA9="LEI"ANDLE=SOTHENLE=10: OB% (10,2} ="EINE LEITER ":GOTQZ4S0EL
SEIFAP="LEI", 2460

"414 IFA9="GPA" ANDSF=S0THENGF=11: DE$ (11, 1) ="EINEN SFATEN “‘&DTD“# GE

LEEIFAR="8FA"Y, 2440
2415 IFA?W"QXT"QNDXA“UOTHLNXQ 13:GB$(13,E)3"EINE AXT "iBOTOZ450ELSGE]
Fp!(;)::rltﬁxTnp C . ’ . .
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f:-’-'l- 14 TFAS="BUC" ANDEU=SCTHEMBU=2s OB$ (2, T ="EIN BUCH ":1GOTOR4SOELSEIFS

B=URLCY, 2440

N \’l 17 GOTOZ4E0

SAT0 FRINTON, HARE ICH ERLEDIGT. " :GOTOL1O00G

50 FRINTHARE I8H NICHT BEI MIR. FORDERN SIE LISTE AN, "aGOTOLIO000
3T U THER INTTWOMIN 20110 TCH DEMN SEMERN 7" GOTOLONOELSERPRINT

"ES IS8T MIDHTS BESONDERES ZU ERFEENNEN, “: GOTLRLGOC ‘

pout] .
SEOC TFFL=I0ANDAT="FLAY THENFRINT"ALS DE Fu FLASCHE KOMMT EIN GEIST.":I
FEL=SOTHER ::II‘IT”EZFL HAT IR DEMN SCHLUESSEL GEMCOMMEN. " 8L=5 0B (5, 1) ="

EIn QUHLANZSSEL " GOTOLOOMEILSE LODO . ,

2H10 TFaP="FLA"THENPRINT"ICH HABE EEINE F'LﬂEi!IJI-iEE BEY MIR."sGOTOLIOOORL
=) '.:IMT‘”' SEE TOH GETAN, MICHTS GESCHIEHT. "iGO0TO1000 . s
< TFOP= ] I ANDaR= BT ’4"}[)' E=S0FRINTEDIE LEITER GTEHT IM BEUNMNEN, "LE
—1ru),EJE]1(‘tJr1ﬁn .

TECFe] “‘[‘uHDf’W““I I ”&I\II}L....:.. FEOPRIMTY I[:l—-! HH}REE MEIME LEITER.":GOTO1O

204 PRINTUICH KANK DICH NMICHT VERSY f”H!ZN,.- 2 GOTRLOOO
2R00 IFAR=YTETYANDZE=S0OPRINT"AUF DEM ZETTEL STEHT: "MAGIE C HMES WORT:
‘:(“—L}h CREOTOLOOU T o '

SELIG IFAT="IETYANDZEY "*fii')F'F-:INT” ICH MABE KEINEN TETTEL .. GOTOL 000

2E1E IFAP="ERT"ANDER: *SOFRINT" ICH HARE KEINEN ERIEF BEI MIR. " BOTELC
oo . R

TR0 LFQQ””E“D“HNPEU" uPrTMT“1PH LESE: BEACHTEN SIE BITTE JEDE KLEIN
TGKEIT, WUND SETEN SIE °  MILHT VERFRESSEN. :GOTO1000

DRIE IFAw=tERT ”H!‘IDBI‘(“ EOFRINT"WIL LET DU DEM ﬁF&A[EHEﬁ!’yl LJEHEF’(WI NDEM . S0 MU
s55T DU OTHM L. s GOTOIO00 . S

J8EG IFAT= "BLEF "ANDEU- uUFF«INT“ L H#\BEI FEIN HUE:H“Z-UM LESEN. "2 GUT100
< _ _ _ . o '
ZR40 PRINTYS0O EIT'L\]N“ }:.*{-HNN !“'1:’-‘1N NI“H‘F' LE’EEE?N I(“H JEDE’:ZNF-#\L LB NICHT.": GOT .
E1 1000 o

OO0 GOBUB&OOOOL 1F~"ﬁf3=‘-“WFﬁ"ANI"f~'§‘~?”"GE““THLNF-’RINT"lCH BIN WIEDEFR GESUND o

L FORX=1TO1000: NEXT: CF =1 1 GOTOLOON .
TOOS IFAO="HIL"FRINT"AM BESTEN WAEHRE E%, ICH WUERDE WIEDER GESUND, "
s GOTOROO0 ‘ :
TR0 PRINTUICH EANN-NICHTS TUN BEFOR ICH WIEDER GESUNMD BIN.":GOTOIOO
ERGRG GOTOLO00 - ; ; ‘ -
ECIODD ”RINT%“&Q,””f-IMFUT”Nﬁ? BOLL TCH TUN" ;A1 FORX=1TOLEN{ALY t IFMID.
(AL, X, 142" "THENNEXT: A0=A1: A0=LEFT$ (A0, D) s AP="" s RETURN '
ED0) 0 ;o LFFT%(AI X=1) 2 5= RIGHT*(MI LEN<A1)~X);AQ=LEWT$;AQ,3>zﬁﬁxLEF
TH(AT, A 3 AP=LEFTH (A9, 37 § RETURN ', ]
L4000 DATA'MILY, "GEH", “LﬁU"-”hFI"gﬂﬁﬁﬁ“ "SAG"  "NEH", “HGL“ AL, GG
ML TR, MELEY , MEOHY, SOEEY, fTOE", ”n&t";"rhh",vblm"."txﬁ" MUME, "Lzﬁ"ﬂ
"HAU”“”WER"“"LEE","ﬁﬁﬁ“-“bIB”'"&EH“3”BTEﬂ'"RUEH""EEI“r“NIM" HSIE", "L
rﬁ" uyIE™ .
LF000 DATAMNORD", "SUEDY, NEOEBTY, P UWES T“ ”DECN” "UNTEN"'
&5010 DATAYICH REFINDE MICH AUF. E1NFB WIEBE, ", 7 IGH" HLFINDE M[tH . v
EF RIBLIOTHER", "ICH STEHE IN EINEH DUNKLEN RAUM"‘"IQH BIN IN EINEM
CHMUTZ THEER wE}N}ELLEm" MYCH BYEHE . IN ETNEM KLEINEN maLLERhAum" "ILH
BTEHE IN EINEM TUKM","ICH STEHE IN DER- sws:sahauugﬁw* \
AFCD0 DATA"IDH HALTE MICH IN EINEM VERLIES AUF*,“ICH BTN TN D&F GALE
RIEY, "ICH BEFINDE MICH IM GARTEN","ICH STEHE “AUF EINEM HOFY, "ICH RIN
IR EINER BRUFTY, “IOH STEHE IN ETNEM GENUELHP“."IPH Hrm_aur EINEM EN
GEN FLURY . ' I ‘ _
&E0Z0 DATA"GEH” IN DIE EBURG.™, "LESEN BILDET", "EZ" HANDELT . SI1CH UM EIN
BES-GOHLOSS" , "SCHON DIE BESCHICHTE YOM FLABUHENGEITST EEHHEFI‘“ N
MTE ZU SABEN", "WIE ERIEGE ICH DEN WOML HUHI&'T"_“ESSEN MACHT SFHLMEF
RIGY, "LESEN BILRET", "NICHTS Z1L) SAREN" , ‘
LEOAC DATA"MIER LIEGT EINE MENGE‘ZEUGa“,“VIELLEILHTgﬂli EINER LEITER
T, UNILHTS 2L aﬁu&m" UMAN EANN ALLES GEERALCHEM", OB DEF WOHL VEBET
ARIER IST 7 - ‘ : L T -
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SOFTWARE
SEOEO DATAUEINE BURE!, ", "0 VETNEN ZETTEL", "EINEN BUECHERSCHRANK", "
‘ LINL VERGCHLOSSENE TUER®, b, on v e FLAGCHE", "', ", "EINEN SCHLUES
c.E"L (1] H[:' TNL: ||':-. “---{""l"E.::H . (Y1} . "!::“[l“l[:.l\\' L_Ejl‘_‘,:‘l!\k[:'hl T u 1 H a it H " 1" g': I P\IE WLJF?\,EST-“ . 1 tEP‘%L‘/\T N 4 M H " IIL
rmfm ERIEES, "EINE FOLTERBARNE", ", "EIN EILD"
0 DATOVEIMN OFFEMES FENSTER?, "* VEINE SCHUBKARRE", "EINE LETTER","
wONETNEN SPATEN", PEINEN BRUNMNER", "0, VETNE THRUME", "", "0 YETNEN SCHRAN

UL UEINE AXTY, U,
GS0TO DATAUNORD", ", ", ",
. 1|}\,\|{3F’{I'}H " 1 ‘3L!C:‘D!I H I':ZC*'T‘ 2] " 11 51 A TIF_‘-?E:;!',',-;::DI'I " 1 " h
-;-'ll . b} r\!(:“:;\l[)” LN 3]. I%,,"]:\II “ I ke . 114 " 13 r .
. llf-‘L]E'}'\‘!! " Hrlg TII " it

nE oy " o1l .

PEIMER DR&CHEN®, ", Y
"KORDY, Y E

LJIEE[}” " [RIRE] " !Ill\!E'{"*"]" 3] "
"L UWEET™, "NORD!,
TWESTY, "NORDY,

IIP_”::]F::D!I w LI « 1 [:IEE"']" 1t v I 5
TELHEDY, TOETY, "WES

I|L$LEEE:!)1I " H [:}E;'rll !i LN . "mit

"EUED",

EEOE0 DATAM ", VEUED Y, 1 MREST Y, e 0 EST e, NOETT, e, e,
11 % N H(‘("\'I‘ 11 R HLR;!_ ﬂ'\"]"ll

EEOTG DATAL, O, O f.".,I_q‘----I.af-'.},1,1!-,iﬂf’,“lg{)gi:fg'"":ﬂ!. O b I I .
Chy €3, Oy =2 Chy i e TR B NIV S f]q &y ""ff -1 0, ” “ m  y "','} 1y oy O 2y -2 L

1

e

LETO0 FRINTUICH VERSTEHE NICHT WAS

DU WOR MIR WILLET. oy GOT 0L 000

HIRES -
GRAFIK

Was heiBt hier nun hochauflésende Graphik. Ein
kluger Mann hat einmal gesagt, daB hochaufls-
sende Graphik in etwa bei 500 x 500 beginnt.
Gute CAD Systeme bringen eine Auflésung von
etwa 4000 x %000 Punkten pro Bildschirm. Die
von den Handlern angebotene "hochaufldsende
Graphik" endet beim COLOUR GENIE bei 160 x
96 Punkten.

Nun kann man das C. G, durch einen Trick dazu
bringen mit einer Aufldsung von 320 x 192 zu
"zeichnen'.

Natiirlich kann man diese Graphik auch mit
Text beliebig mischen und in allen 16 Farben
darstellen. Durch diesen Trick werden die 128
frei- programmierbaren Zeichen verwendet, das
. heilt man hat auch noch die vollen 14kB Ram
frei.

Dieses Programm ist allerdings nur eine ldee
mit einem Kkleinen Beispiel verdeutlicht. Man
kann dieses Programm natiirlich chne weiteres
mit anderen Programmen (z. B. Drei-Dimensi-
onal} "kreuzen". Dies nur als Anregung gesagit.

Erkldrung zum Programm: -
- Zeile 50: Tastatur wird abgeschaltet, mini-

male Geschwindigkeitssteigerung. Kann wegge-
lassen werden!

- Zeile 60: Sdmtliche frei programmlerbaren
Zeichen werden geldscht.

- Zeile 80: Zeichen fur Koordinatenkreuz wer-
den definiert!

- Zeile 100-110: Koordmatenkreuz wird gezeich-
net.

- Zeile 120: Koordinatenkreuz wird beschriftet.
Gezeichnete Funktion wird als Formel geschrie-
ben.- : ‘

- Zeile 130: Unabhdngige Variable (x) wird defi-
niert. '

- Zeile 140: Darzustellende Funktion wird durch

die Formel f(x)=y=INT(SQR(X x L00)) definiert,

Wenn man eine Formel ohne INT(c) definiert
wird man schnell merken warum es sein muf,

- Zeile 150-260: Der Trick. Einfach abschreiben
und fest dranglauben.

- Zeile 280: Tastatur wird wieder eingeschaltet.
Wahrend das Programm lduft nicht auf beide

(RST) Tasten driicken! Das Programm geht da-

durch verloren.
Viel Spaf! -
Bernd Drechsel

10 ° Hochaufloesende Graphik (320x172)
20 7

30 * Bernd Drechsel (20.05.1983%)

40 * :

S0 FOKEL6404,82

40 FORX=&HFAQOTORMF7FF: FOEKEX,. Oz NEXT

70 CLS:CHAR1:DIMA(15): J=—304%: K=130




SOF TWARE  GENIEDATR >

BO FORX=0TD15:READA(X) : POKESHF400+X A (X) :NEXT
90 DATARSS,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1
100 PRINTE810,STRINGS (30, 126)

110 FORA=0TO19: PRINTE9+40KA, CHRS ( 129) : NEXT
120 PRINTEB73,"x~Achse"; :FRINTE0, “y—Achse"; : PRINT§920, WE () =SER(X) "3
1ZT0 FORX=0TOZI0

140 Y=INT (SRR (X%100))

150 A=INT(X/8) +1:B=INT(Y/8) +1:5=809+A-Ek40
160 IFS{>HTHEN J=J+8:K=K+1

170 Al=(X/8-A+1)%B:B1=(Y/8-B+1) X8

180 IF A1=0THENPOKEJ-E1,128

190 IF A1l=1THENFOKEJ-B1, 64

200 IFAL=2THENPOKEJ-B1,32

210 IFAL1=3THENFOKEJ-B1,16

220 IFA1=4THENPOKEJ-E1,8

270 IFA1=STHENPOKEJ-B1, 4

240 IFA1=4THENFOKEJ-E1,Z

250 IFA1=7THENPOKEJ-E1,1

260 H=5:PRINTSH, CHR$ (K)

270 NEXTX

280 POKE1&40&, 227

290 END

LIEBE | ESERIN, LIEFBER LESER!

Sie haben sicherlich schon oft bemerkt, daR die GENIE DATA versucht, Thnen mehr als andere
Computer-Fachzeitschriften zu bieten. Wenn Sie sich nun einmal die hintere Umschlagseite die-
ser GENIE DATA ansehen, werden Sie feststeHen, daB wir Thnen ab der Nummer vier 1983 ei -
nen weiteren neuen Service bleten: '

- DEN GENIE DATA SOFTWARE-SERVICE.

Wir onen Thnen ]eweus alle Programme aus einer GENIE DATA auf Compact-Cassette
anbieten, Um das aber tun zu konnen, brauchen wir lhre Mithilfe.

Wir méchten Sie also bitten, wenn Sie uns elnen Artikel einsenden, Iegen Sie bitte auch das be-
treffende Programm auf einer Compact-Cassette bei.

Als kleine Entschddigung fir diese Miihe, bekommt jeder Autor, dessen Artikel verb'ffentiichtﬁ‘
wird, eine SOFTWARE-SERVICE Cassette gratis, auf der alle Programme der betreffenden
GENIE DATA gespeichert sind,

ETWAS ANDERES:

Wenn auch Sie einen Artikel fiir die GENIE DATA haben, aber nicht liber émeh Drucker verfti-
gen, reicht uns auch die Einsendung des.Programms auf Cassette, die erforderlichen Ausdrucke,
werden dann bet uns in der Redakt:on erstellt,

Also, machen 51e mit ! Schreiben auch Sie Artikel flir GENIE DATA!
UBRIGENS.

Selbstverstandlich gilt auch noch Immer unser Angebot, fiir private Abonnenten der
GENIE DATA .unter der Rubnk 'Kleinanzeigen' drei Textzeilen fiir Sie kostenlos zu verdffent-
lichen. : ‘

UND AN DIE COMPUTER-CLUBS:

Wenn Sie einen neuen Club gegriindet haben. oder auf ein Treffen hinwelsen onen oder noch
Mitglieder suchen oder wenn sich bei Ihnen etwas neues getan hat: :
Schreiben SJe uns einen kleinen Bericht, er wird fiir Sie kostenlos veroffentlicht.

Sie sehen, wir sind immer bemiiht, Ihnen optlmale Le:stung zu bietenl!!




- SOFTWARE

HAUSHALTS

FINA

Wem ist es nicht schon passtert, daB er seinen
Homecomputer gegeniiber Freunden oder Fami-
lienmitgliedern verteidigen muBte, welche
- glaubten das "Ding" tauge doch nur um flim-
mernde Raketen oder UFOS auf der Mattschei-
be abzuschieRen. '

Was liegt ndher als in einem soichen Fall die
Nitzlichkeit des Computers anhand eines Sta-
tistikprogramms zu demonstrieren, welches in
der Lage ist alle regelméfBigen und unregelma-
- Bigen Kosten des Haushalts in anschaulicher
Form zu sortieren und darzustellen.

Programmbeschreibung::

-Das Programm fragt zundchst nach der Anzahl
der relevanten Datazeilen; -womit die Mdglich-
keit gegeben ist, die im folgenden beschriebe-
nen Berechnungen auf einen Teilbereich der am
Ende des Programms stehenden Datei zu be-
schrinken. o
Die Datei beinhaltet alle im Haushalt anfallen-
den Zahiungen wie Miete, Strom etc., wobei
pro Zeile genau immer eine dieser Zahlungen

mit . Empfénger, Betrag, Zahlungsmonate und-

Zahlungshdufigkeit pro Jahr angegeben ist.

Nach Eingabe der gewlinschten Zahl erscheint
das Menue: '

NZEN

COLOUR GENIE

A - Aktuelle Monatsiibersicht:

Hier erfragt das Programm zunidchst die Mo-
natszahl (1-12) des gewiinschten Monats, so-
dann werden die flir den gewiinschten Monat
anstehenden Zahlungen. auf dem Schirm mit
Gesamtsumme ausgegeben. Gleichzeitig findet

"ein Vergleich zur durchschnittlichen Monatsbe-

lastung statt und die Differenz zwischen ak--
tuellem und statischem Monat wird angegeben.

D - Statistischer Monat: :
Alle Zahlungen, welche im Laufe eines Jahres
anstehen werden auf einen Monat bezogen und
zusammen dargestelit. s

J - Jahresbhilanz: ,

Eine Gesamtdarstellung der Haushaltsfinanzen
unter Angabe der Zahluhgshdufigkeit, des Ein-
zelbetrages und der Jahressumme der einzelnen
Posten, sowie der Jahresgesamtbelastung - des
Haushaltes. . :

N - Neue Datenmenge:

-filhrt zurlick an den Anfang des Programms,
um die Anzahl der zur Erhebung relevanten
Daten zu verandern. - , -

'Nach Ablauf der oben geschilderten Berechnun-
~ gen erscheint jeweils die Eingabeaufforderung




SOFTWARE

"N - NEU D - DRUCKEN", womit die Mdg-
lichkeit gegeben ist, entweder mit N zum Me-
nue zuriickzugehen oder mit D den gesamten
Bildschirminhalt auf den Drucker auszugeben,

Anpassung an GENIE I/II

Da das Programm auf einem COLOUR GENIE

erstellt wurde, miiBten fir GENIE /I folgende
Anderungen vorgenommen werden:
74 FORI = 15359TO 16319STEP64

100
110

GENIEDATA 23
73 reeereerens POKEV,64

Weiterhin empfehle ich die TAB-Marken und
andere Printanweisungen dem Bildschirmformat
des GENIE I/II (64 Zeichen) anzupassen. '

Anm.: Vielleicht gelingt es Ihnen mittels die-
sem Programm in der ndchsten "Haushaltssitz-
ung" die nichste Systemerweiterung durchzu-
setzen!
Viel Gliick!

' K. Schmidt

E 2530833333233 3333355 0223338388838 38 3]
TRARKAREEREX HAUSHALTS-FINANZIEN fXxk¥xkikk

120 7 ook kx

V130 T x¥x¥x¥ Klaus Schmidt
140 “¥xxkkkk Bgm.—-Smidt-Str.

1460
170 CLS:CLEARIQOO

175 DIMMNS (12) 1 DIMNS (20) B {(20),

MAI 1983
147 XXKERKEKR
150 7 xxkk¥x 2850 MREMERHAVEN
IR E222 P23 0202322203232 8222 3302820 %

XEXERNR

1 kkEkekkkxk

ZH (200 ,IA020)

180 FORX=1TD1Z:READMNS (X):NEXT: LPRINTEHR$(15);

190 PRINTE20Z
195 INPUTA: IFA<ITHENLY
200 FORX=1TOA

210
220 NEXT

» "ANZAHL DER RELEVANTEN DATAZEILEN"?

READN% (X) : READB (X) z READZ$(X) REHD’H(X)

2T0 CLS:PRINT"skRdicbkxk HAUSHALTSF INANZEN kkiorkkkkkx"
240 PRINTS205,"A — AKTUELLE MONATSUEBERSICHT™

250 PRINTE405,

“D — STATISTISCHE MONATSUERERSICHT™

260 PRINTEL05,"I — JAHRESRILANI"
270 PRINTSB0S, "N - NEUE DATENMENGE"

280 IS=INKEY$

290 IFI%="A"THEN3IZO

300 IFIs="D“THENSI10Q

310 IFI$="J"THENSZ0

I20 IFI¢="N"THENRUNELSEZBO

330 CLS:PRINTS20S5, ;: INPUT"MONATSZAHL" 3 M

- EFE5 IFMCIORMF11ZTHENZZO
340 ME=5TR%$ (M)

245 IFH)?THENM$—RIEHT$(M$ 2YELSEM$=RIGHTS (M, 1)

350 CLS:PRINT®
355 GOSUBLIO: PRINT
360 FORX=1TDA
370 IFZ$(X)="M"THENA30
380 FORY=1TOLEN(Z$ (X))

HDNATSUEBERSIBHT FUER

"3 MN$ (M)

IF90 MXFE=MIDE(ZH(X) ¥, 1)z IFMX$="/"THEN420

400
410
420 NEXTY:60TD440

IFLEN (M%) =2THENMX$=MIDE (Z6 (XD, ¥, 2)
IFME=MX$THENY=LEN{I$ (X} )z EDTD430

430 PRINTN$(X),TAB(SO);:PRINTUSINE"####.##“{B(X);

430 SU=SU+B(X)
480 NEXTX

~

450 PRINT: PRINTTAB(*O)"SUMME“'TAB(EG).

455 PRINTUSING"#8#4. ##" 15U

440 FORX=1T0A:z I5=J5+B (I ¥ZA (X))  NEXT
470 M5=JS/12:MD=MS-5U:SU=0: JS=0

480 PRINT*MONATLICHES MITTEL";: TAE(30):

485 PRINTUSING" ####. ##4" ; MS: MS=0

450 PRINT"DIFFERENZ IM

"5 MM (M) ; TRB(3O) ;

4935 PRINTUSING"####. ##" ; MD: MD=0
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500
S10
515
S20
530
S40
S50
S&0
565
570
575
S80
590
500
610
520
630
635
&40
H45
&S50
b&0
645
b670
675
680
B0
700
710
720
730
740
750
760
770
780
7685
790
800
B10
820
830
840
850
840

870
880

890
200
910
920

GOSUR700: GOTOZ23O

CLS:PRINT® STATISTISCHER MONATY
GOSURLFO: FRINT

FORX=1TDA

MB={(B{X)XZA (X)) /1Z:5U=5U+MB

PRINTNS (X) 3 TAE (30) 5 : PRINTUSING" ###4. ##"-MB
NEXT -

PRINT: FRINTTAB (20) 5 "SUMME" ; TAE (30) 3
PRINTUSING" ##4##. #4" ; SU

PRINT: PRINT* JAHRESGESAMTSUMME" ; TAR (29) 3
PRINTUSING" #4##4#4#. ##": SUK12: SU=0

GOSUR7OO: GOTOZ230 :
CLS:PRINT™ JAHRESBILANZ" : GOSUBLR0: FRINT
FRINT"EMFFAENGER ZAHLUNGSART JAHRESGESAMT":PRINT
FORX=1TDA

JB = B(X) % ZA(X)

FPRINTNS (X) 3 TAB(i?)::PRIN?USINE“##“'ZQ(X)'
PRINT" & ";TAR(17);

PRINTUSING" #4#i. ##“'B(X);:FRINTTAB(EG)'
FRINTUSING" ####. #H#": B

SU=SU+JH: NEXT: MS=SU/172 : :
PRINT: PRINTTAB (10) " JAHRESGESAMTSUMME" ; TAB (29) 5
PRINTUSING" ###4#. ##" ; SU
PRINT: PRINT "MDONATLICHER DURCHGCHNITT"; TAB{(Z20};
PRINTUSING" ##4##. #H" s MB

MS=0: SU=0: GOSUR700: GOTO230

FRINT" _ (";Az:" STAMMDATEN)":RETURN
PRINT: PRINT"N — NEUY D -~ DRUCKEN"

I6=INKEY%: IFI$—“N“THENRETURNELBEIFI$<3“D"THEN710
FRINTCHRS (29) CHR$ (27) CHR$ (307

VE=" "y V=VARPTR(V$) : FOKEV, 40
FORI=1740BTD183285STEP40 _

POKEV+1, IANDRESS: FOKEV+2, INT{I1/256)

LPRINTCHRS (14) : STRINGS (10,32) ;1 Vs

NEXT: GOTO700Q : '
DATA "JANUAR", "FEBRUAR™,"MAERZ®, "APRIL", "MAI", "JUNI","JULI"
DﬁTA YALGUST", "SEPTEMBER*, "OKTORER" , "NOVEMBER" , "DEZEMBER" -

REM NAME BETRAG ZAHLUNGSHDNATE ZAHLUNESART

DATA "MIETE+NK",765.23,"M",12

DATA_“STRDM",IEB.SO,“/2!4/6!8/10/12“,6
DATA "GEZI™,3I9,"/1/4/7/10",4

DATA "ZEITUNG",36.80,"/2/5/8/11",4
DATA "VERSICH A“,34,"/3/9",2

DATA "VERSICH B".BS,"/1/4/7/10",4

DATA "VERSICH C",122.5,"/1",1

DATA "KFZ STEUERN",Z25&4.77,"/76",1

DATA "KFZ VERSICH",123.44,"/2/5/8/11",4
DATA "BENZIN", 100, "M",12

DATA "RUECKLAGEN™, 100, "M", 12

DATA "SPAREN",S50,"M", 12

Beispiel-Ausdruck ;nHRESBiLANz

{ 9 STAMMDATEN)
EMPFAENGER ZAHLUNGSART JAHRESBESAMT
MIETE+NK = 12 x 765.23 9182.76

STROM & ¥ 123.50 741.00
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ZEITUNG 4 x 36.80 147.20
VERSICH A 2 x 34,00 68. 00
VERSICH B 4 x BS.00 340.00
VERSICH © 1 x 122.50 122.50
KFZ STEUERN 1 x 256.77 256.77
KFZ VERSICH 4 x 123.44 493.76

JAHRESGESAMTSUMME 11S0B.00
MONATLICHER DURCHSCHNITT 95%. 00

MONATSUEBERSIEHY FUER MAERZ

( 2 STAMMDATEN)

MIETE+NK 765.23
VERSICH A 34.00
SUMME 799.23
MONATLICHES MITTEL 95%.00
DIFFERENZ IM MAERZ 159.77
STATISTISCHER MOMNAT
{ 9 STAMMDATEN)
MIETE+NK 765.23
STROM 51.75
GEZ 13,00
ZEITUNG 12.27
VERSICH A 5.67
VERSICH B 2B. 33
VERSICH C 10.21
KFZ STEUERN 21.40
KFZ VERSICH 41.15
- SUMME 959.00
JAHRESGESAMTSUMME

1 1503.00

V(DKABI* L-TRAINER

Vokabelabfrage ist ein Programm, um die Voka-
beln einer beliebigen Fremdsprache abzufragen,
Im Anfang muBt Du die gewiinschte Fremdspra-

‘che eingeben. Hast Du dies getan, erscheint ein
‘Menue-Tablett. Nun als Erstes die Vokabeln ein-

geben, danach kann man sie noch einmal aufli-

sten lassen. Bei dieser Auflistung wird die "En-

ter"-Taste .angepeekt. Solange Du diese Taste
driickst, werden -die Vokabeln aufgelistet, ldBt

Du sie los, stoppt das Programm. Dasselbe ge-

schiecht am Ende des Listens mit der

"Clear"-Taste. Sollten nun einige Vokabeln

falsch eingegeben worden sein, so kann man sie
nachtrdglich noch verbessern. Dazu mufit Du

‘das deutsche Wort eingeben, das wird dann in
der Vokabelliste gesucht. Ist dieses Wort gefun--

GENIE I+11

'den, kannst Du sowohl das deutsche als auch

das Wort Deiner Fremdsprache neu eingeben.
Nun kann die e1gent11che Abfrage beginnen.

Du kannst auch in beiden Richtungen abfragen
lassen, d. h., Deutsch-Fremdsprache und Fremd-
sprache-Deutsch. Du wirst solange abgeifragt,
bis: Du alle Vokabeln richtig eingegeben hast.
Wulitest Du eine Vokabe! nicht, so gibt das Pro-
gramm die richtige Deutung an. Alle Vokabeln

werden mit Hilfe von Zufallszahlen abgefragt.

Hat man alle Vokabeln richtig angegeben, so
wird auch noch angezeigt, wie oft man eine Vo-

kabel nicht wufite und es erfolgt ein Riicksprung}: - .

zu "Menue". . >
Noch ein Tip! Solltest Du aus irgendeinem
Grund mit "Break" oder System.Reset aus dem
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Programm ausstéigen, so driicke keinesfalls wie- gramm deshalb nach einer Unterbrechung mit
der "Run", dabei wiirden alle Daten, die Du ein- Goto 50. .
gegeben hast, wieder geldscht. Starte das Pro- : Ralph Mermagen

O ° (L)Y BY RALPH MERMAGEN _ '
1 ° 5000 KOELN 40 UNTER GDTTES GNADEN 135
5 CLEARLIOOO
10 DIMA%$(100),.BS{10M
S50 CLS:PRINT® VOXABELARFRAGE" : FRINT : INFUT"FREMDSFRACHE "5 F$
60 FRINT"WAS WUENSCHEN SIE ?":PRINT" 1 — VOKABELN EINGEEEN" :FPRINT" 2
~ YOKABELN VERBESSERN":PRINT™ 2 -~ LISTE DER VOKARELN":FRINT" 4 - AR
FRAGE DEUTSCH => ":F4:PRINT" 5 — ABFRAGE ":F%3;" = DEUTSCH"
70 As=INKEY$ - - '
75 A=VAL {(INKEY®$) : IFAZ10RA>STHEN7S
80 ONAGOTOL100,200,300,400,500
100 CLS
110 PRINT:PRINT"ZUM VDKQBELEINGEHEN IRGEND EINE TASTE DRUECKEN.":PRI
NT"ZUM BEENDEN *AA° EINGEEBEN. "
120 AS=INKEYS
130 IFINKEY$=""THEN130O
135 X=0Q
140 CLS:PRINT"DEUTSCH", TAB(Z2)F$
150 INPUTAS (X) :PRINTTAR{ZZ2)CHRS (27) 3 s INPUTES (X) z IFAS {X) ="AA"ORB% {X) =
" AAYTHENI GOELSEX=X+1: GOTO150 '
1460 AN=X—1
170 CLS:G0TD&D
200 CLS:PRINT"GEBEN SIE BITTE DAS DEUTSCHE WORT EIN": INFUTDS
210 FORX=0TDAN: IFD$=LEFT% (A% (X) ,LEN(D$) ) THEN2ZQELSENEXT
220 PRINT"DAS WORT IST NICHT IN DER DATEI. ":FORX=1TO1000:zNEXT: CLS: GO
TOL0
270 PRINT"DAS WORT IST IN DER DATEI.*:PRINT"RITTE GEBEN SIE NUN DIE
RICHTIGEN WOERTER EIN."
240 PRINT"DEUTSCHTAB(32)F$
250 INPUTAS(X): PRINTTAB(SE)CHRit??):=INPUTBﬁ(X)
260 CLS:GOTDLE :
Z00 CLS:PRINT"LISTE DER kaﬁBELN“-PRINT“LISTEN HIT TENTER® ™
305 FRINT"DEUTSCH"TAR(323F%
310 FORX=0TOAN
320 IFPEEK (14400) < >1THEN3ZZ0 -
3T0 PRINTAS (0O TAB(32)B4$ (X) : NEXT:PRINT"*CLEAR? FUER MENUE DRUECKEN. ™
. 340 IFPEEEK (14400)<>2THENZ4CELSECLS: GOTRLO | : : o
400 CLS: PRINT"ABFRAEE“-PRINT“DEUTSCH“TAB(37)F$
405 N=0
410 FORX=0TDAN
415 PRINT
420 Y=RND (AN+1)—1: 1FLEFT$(R$(Y) 1)="A"THEN4Z0
430 PRINTA$(Y)" = ®: 2 INPUTA$: IFAS=LEFTS (B$ (Y) ,LEN{A%$) ) THEN44OELSE
450
440 PRINT"RICHTIG":A$(Y)="A"+A%$(Y) :60TD440
450 N=N+1:PRINT"FALSCH"TAB(20)B% (Y):60T0420
4560 NEXT:FRINT"ALLE VDKABELN WURDEN ABGEFRAGT":PRINT"SIE WUSSTEN™;N;
"“MAL. EINE VOKABEL NICHT":FORX=1TD1000:NEXT: FORX=0TOAN: AS(X)*RIGHTi(A
H(X)YLEN{AS (X))—1) :NEXT:CL5: 30T0&0 :
S00 CLB FRINT"nBFRAEE"wPRINTFsTAB(32)"DEUTSCH"

505 N=0

510 FORX=0TOAN

S15 PRINT |

S20 Y=RND (AN+1)—1:IFLEFT®{B$ (Y) ,1)="A"THENS20

ST0 PRINTES(Y)" = "--INPUTAi.IFAt—LEFTﬁ(At(Y) LEN (A$) ) THENS40EL SE

S50
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540 PRINMNTURICHTIG": BE(YI="aA"+B& (Y} :B0TOS&60
530 N=N+1:PRINT"FALSCH"TAR(Z20) A% (YY) : GOTOSZ20
S60 MEXT:FRINT'ALLE VOEABELN WURDEN ABDBEFRAGT":PFRINTYSIE WUSSTEN";N;
"MAL EINE VDEABEL NICHT":FORX= 1TOIOO0: NEXT = FORX=0TOAN: BE (X )=RIGHT$ (R

${X),

610 PRINT"GDOD": GOTOS00

LEN(BS (X)) -1 2 NEXT:CLS: GOTOGLO

BTEXT19

Nach BTEXT 1.8, aus der GENIE DATA Nummer 1,

kommt jetzt BTEXT 1.9 -

fur Genie [ +11. A‘Is Drucker wird der Star DP 510 verwendet.
im Text sind nur Anderungen angegeben, die ausfUhrliche Bedienungs-Anlei-
tung finden Sie in der GENIE DATA Nummer 1.

ANDERUNGEN: :
mon nn

Die Befehle sind von '* = ' auf '§ § ' umge-
schrieben worden, man braucht jetzt keine
'SHIFT'-Taste mehr fir '*',

§p oder §P drucken den Text aus.

§e oder §E springen in den Edit-Modus.

§new oder §NEW starten neu.

Im Editor ist eine Autostart-Eingabe, die sofort
nach dem Eintippen der Buchstaben 'Q' oder 'q'
zuriickkehrt, nach 'L' oder 'I' auflistet, nach 'C'

oder '¢' dndert und nach 'D' oder 'd'" Zeilen
16scht.

Soweit zu den Feinheiten.

Neu sind: .

'§S§1" oder '§s§i' als Befehle wie oben fiir

ITALIC-Schrift.

'§5§G' oder '§s§g' fiir gerade Schrift.

Diese Befehle werden genau wie die anderen als
Textzeile eingegeben, erscheinen aber zusétz-
lich im Edit-Modus als dritte Abklirzung vor der
Zeilen-Nr., und zwar als 'I' wie ITALIC-, und
'G' wie gerade Schrift.

Zu den Programmzeilen:

(13)
stellt einen Tabulator dar,

Schriftmuster

(240)

hierdurch darf man auch am Anfang einer Zeile
versehentlich 'Pfeil links' driicken, ohne daf das
Programm mit einer Fehlermeldung. stoppt,
(424), (426)

ITALIC-Kommandos,

(1180)-(1200)

sind im Ausbau leider etwas lang geraten, da
nach jeder Zeile die Schriftbreite und -art um-
geschaltet wird, fiir den Fall, daB man das Pro-
gramm abbricht, '
(5011)-(5015)

Autostart-Eingabe

(6000)~(7010)

mufiten modifiziert werden, damit nach einem
Druckbefehl in der ndchsten Zeile der Editor
wieder aufgerufen werden kann.

Anderungen ff,

Vor jeder Zeile wird die Eingabeldnge markiert,
um eine Ubersicht {iber die Zeilenldnge zu ha-
ben, und zwar abhingig von der Schriftbreite
und der Zeichenzah! pro Zeile (80/96).

Ulli Miihlhoff

PDies soll ein Test werden.

Jas Bleiche nun in Italics.
AF F o T ¥ o ez
fder in ganz kleiner Schrift ?-

aE Frr SrossT

L Lieker wieder norpale Rreite .
Dazu noch in geraden Buchstaben.
Y TR el e T = TR -0 o e [ M e B o8 =R
Gr-ooassbhuiachhst s et
Und wenn man will, auch ganz enge Schrift !
Frobieren Sie es selbat.
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10 €
11 F
12 C
1% 1

F)l

Basic Texntverarbeitung
aug Genie-Data Nr.l
bearbeitet v. UL1i Mihlhoff 18.04,8%
LS PFRINT: PRINT .
RINT " BASIC TEXTVERARBEITUNG 1.9%" : PRINT
LEAR 3000 : DIM PHEO10M
NFUT "Auf welcher Fosition soll der Text anfangen (TAB) "j
0 FRINT : GOBUR 7220 ¢ INFUT "BREITE des Textes " 3 B

14 Sg="N" 3 D$="F" 3 63%$="6" : LPRINT CHR$(27) "=5"

501
&0 B
168
200
210
240

250

X000
A0
410
J20
424
424
4730
440
450
AH0
470
480
430
&U0
1300
1010
10Z0
O3B0
1040
1050
1Q7G
1080
1160
1170

1180

1190

13200

12073
1205
1210
2000

2010

F LEFTS (RB%,1) ="§" GOSUR 4Q0

=" ¢ GOSUR 7290 @ GOSUR 200
GRTO S50

PRINTCHR®(14) 3 : A$=INKEY$ 1 IF A%="" GOTO 200
FRINTCHR®(15) 3+ A=ABC (A%)

IF A=8 FPRINT A% j;: IF LEN(B$)<1 THEN FRINT : GOTO 200

ELSE Ve=LEFTH (BE,LEN(B%)-1) @ B%=V4$ 3 Vé="" : GOTO 200

IF A=13 PRINTCHR${(130) : X=X+1 : IF LEFT#(B#%,1) <> "&" THEN
Fé(X)= S$+DH+GH-+Bs : RETURN : ELBE RETLRN

AE=CHR$ (A) 1 FRINT A% 3: B$=RE+A$ 1 GOTO 200

IF B&="8858N" OR B$="S8s8n" LGH="N" 1 GOTO &OO

IF BE4$="88E85" (R Bé="8z8s" H&="5" : BOTO 400
IF B="888p" OR B#="Ss8b" G$="B" 1 GOTO &OO
IF p$="8581" OR BE$="8s8i" G$="I" : BHOTO 500
IF B4="8836" OR B%="dsdg” L®="6G6" 1 GOTO &OO
IF B#$="8DS8F" OR B$="8d&f" DE="F" 1 BOTO 6LOO

IF R#="8D8R" OR RB%="&8d&8kh" D&="01" : GOTOD &OC

IF pe="8DEM" OR Ré="8dE&m" D$="M" : 6OTO &00
IF Bé="8P" OR B®="8p" GOSUE 1000 @ RETURN
IF B$#="8§E" (R B$="Be" GOSUR 5000 : RETURN

IF B#="&NEW" OR B%='"Snaw" RN
FPRINT "f%% Syntaxfehler ¥¥%" : FOR UU=1 TO 200 : NEXT UU
X=X—-1 3 RETURN '

FOR I=1 TO X

Xe=F4% (1)

IF MID®(X%,2,1)= “R" GOSUE 2000 : " =BLOCKSATZ
IF MID®(X%,2,1)= "pM" GOSUB EG0 t P =MITTELACHSE

IF MID$(X$,3,1)= "I" (GE="I"
IF MID® (X%,3,1)= "G" G%="G"
FOR U=4 TO LEN{X$)

HI$=MID® (X%,U, 1}

FR$=FREFHIS

NEXT U

IF LEFT$(X%,1)= "N" THEN IF G#$="I" THEN LFRINT CHR$(27) "4"
LFRINT CHR$(1B) 3 CHR$(27) "f" CHR$(II) 1 TAB(FQ) FR$ :;: ELSE
LPFRINT CHR$(27) "S" : LPRINT CHR(18) 3 CHR$(27) "F" CHR$(II) ;
TAR(FD) PR$

IF LEFT$(X$,1)= "B" THEN IF G#="I1" THEN LPRINT CHR${(27) "4"
LFRINT CHR%(183 3 CHR$(27) "P" CHR$(II}) 3 TAR(FO) CHR#%(14) FR$ ;:

ELSE LFPRINT CHR#$(27) "5" @ LPRINT CHR$¢(18) ; CHR$(27} "p" CHRi(II) H

TAB(PD) CHR#%(14) FR% 5

IF LEFTE(X%,1)= "S" THEN IF G$="I" THEN LPRINT CHR#® {27} "4"
LPRINT CHR${18) ; CHR$(Z7) "F" CHR$(II) 3 TAE(PD) CHR$(15) I1I%
PR$ ; : ELSE LPRINT CHR$(2Z7) """ : LFRINT CHR#%{18) ;CHR$(27) "F"
CHR$(II) 3 TAB(FD) CHR$(15) II1% FR$ 3

LPRINT CHR$ (27 "5

LPRINT CHR%(18) CHR#%(Z7) "FP" CHR$(II) 3

PR&="" 3 PNEXT I : LPRINT : RETURN '

HE=RIGHT® (X%, LEN (X%) -2}

IF LEM(H%) < B-8 RETURN
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2020
BOEO
200
2210

2220
TREO

ZA00
Z010
J0Z0
0RO
2040
SZ045
2SO0
JO&H0
2070
2500
3510
I5H20
=000
S0
Holl

Siol2

S SOL1E

14
D018
20
SBO30
SO
HOA40
S0
BEO0
S900
&O00

&010
HOED
ECQAQ
&H200
7000
TO0s
7010

FAS A%
701&
718
FR00
TR0
TRAZ0
T2I0
T2
73250
TR0
TR0
7280
7290
FROO
TELO
TE20

IF LEN(H$) >= E RETURN

GOSUR 2200 @ X$=LEFT® (X%,3)+H$ : RETURN

F=FND (LEN (H$) ) _

IF MID$(H$,F, 1)=" " Hi$=LEFT$(H$,F) : HE$=RIGHTS (H$,LEN(H$)~F)
HE=H 1+ "H2S 1 H1$=" ;H2$=""

IF LEN(H$) < B GOTD 2200

Higss"" y HE#="" 5 RETURM

H$=FRIGHTS (X$, LEN(X$) =%}

C=LEN (H$) /2

IF RIGHT$(STR$(C), 1) ="5" BOSUE I500

L=LEN (H)

P={E-L} /2

P=AES () P=INT(F)

HE=BTRINGS (F, " ")+H$

X$=LEFTH (X, 3) +Hb

RETURN . 4
RANDOM : F=RND(LEN(H$)) : IF MID$(H$,F.1) <> " " GOTO 3500
H1$=LEFTS (H$,P) ¢ HI2&=RIGHTS (H$, LEN (H%) -P)

He=HI$+" "+HZ$ : RETURN

PRINT: PRINT "% Ecit %"

PRINT: PRINT "Befehl : " j

D$=INKEYS 1 PRINTCHR® (14) 3

O$=INKEY$ : IF O%$="% BOTO S01Z

IF O$<:"0" AND 0$<3"g" AND 0$<>"L" AND O$<3"1" AND O%<:"CY
AND 0%« :"c” THEN S014 ELSE S01S

IF 0$<>"D" AND D$<:"d” BOTO S012

FRINT O _ A

IF O$="0" Ok O0%$="g" X=X-1 3 FRINT : RETURN

IF O$="L" OR D$="1" GOSUE 5500 : GOTO SSOO0

IF 0%="C" OR O$="c® GOSUE 7000 : GOTO SS00

IF (4="D" QR D$="d" GOSUE 7200 : GOTO S500

FRINT "%& Edit Fehler Xx"

GOTO 5010

IF X<2 GOTO 6040

FOR I=1 TO (X-1) : IF LEM(P$(I))<4 THEN 6030 ELSE FRINT
LEETS (PH¢I), 3 ;3" "ge PRINT RIGHT#(P$(I), LENM(P$(I))=3)
A$=INKEY$ : IF A${:>"" GOTO 6200

NEXT I

FRINT "¥¥ Listen beendet ¥¥" 3 RETURN

AbE=ThNEKEYS + IF A%="" THEN &200 ELSE 6040

INFUT “"Zeilen—Nr. " 3 2

FRINT PH(Z) i PRINT

BEE="". 3 GOSUER 200 @ IF P(Xy="" PRINT" Im "C"-Modus kdnnen'
" keine Steusrzeichen verindert werden 'Y @ 6O0TO 7014
F$(Z)=LEFT$(F$(Z),3) + RIGHT® (P$(X),LEN(F$(X))~3)

X=xX-1 1 RETLRN :

PRINT ¢ INFPUT "Zeilen—Ner. " 3§ Z

FOR G=Z TO X : PSR =F$(@+1) : NEXT @ : X=X-1 : RETURN
T UNTERFROGRAMM SCHHIF?EREITEN

PRINT-“Schriftbreita : BO 2/7 (1)

FRINT ' . Q6 T/T 0 2y 0 Bx0My
IT$=INKEY%$ ' '

PRINTCHR® (14) 3

I$=INKEY% : IF Is="" GOTQ 7290
IT=VAL (I%) '
IF II<x1 AND II<x=2 ROTO 7290
FPRIMTCHRS (15) 3
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Hatgen Sie schon Probleme mit der GroB8- und Klein-Schreibung bei lhrem Colour Ge-

nie

Dieses Programm hilft lhnen! Es dreht die Funktionen um. und Thr Computer benimmt

sich wie eine normale Schreibmaschine. Also mit Shift - GroBbuchstaben und ohne

Shift - Kleinbuchstaben. PaBt sich problemlos an die meisten Basic-Programme an.
Bestell-Nr. 14 (16K) _ ~ Nur 29,80 DM
Bestell-Nr. 15 (32K) " Nur 29,80 DM

PAC-LAB 1 _ ' _
Hier handelt es sich um ein wirklich faszinierendes Spiel. Sie steuern Emilie durch ein

Labyrinth. Aber leider werden Sie von hungrigen Gespenstern verfolgt, die Sie liebend

gerne fressen wiirden. Was bleibt lhnen anderes als di¢ Flucht? Aber probieren Sie
trotzdem beim Fliichten soviele Punkte wie moglich zu machen.

Bestell-Nt. 20 Nur 39,~- DM

PAC-LAB 11

Hier wurde der bekannte Pac-Lab noch verbessert! Das Labyrinth wurde vergrossert
und, und, und,.......

VIER GEWINNT

Das bekannte Strategie-Spiel jetzt auch auf Ihrem Colour Genie, mit ansprechchder-
Grafik und tollem Sound, in Farbe und wahnsinnig schncll Mit dlesem Programm wird -

Tht Computer zu cinem sehr starken Gegner!

Bestell-Nr. 22 Nur 25,-- DM

CASSETTE!

Leer-Cassetten, C 60, hervoragend zur Programm=- und
Daten-Ablage geeignet. Passend zu alien Computern,

die einen Cassetten-Recorder zum Laden und Speichern
verwenden. '

Bei uns zu einem sagenhaften, unschlagbaren Preis:

Bestell-Nr. 25, 10 Leer-Cassetten - NUR 25,60 DM

Bestel|-Nr. 26, 100 Leer-Cassetten NUR 198,-- DM

Bestell-Nr. 21 Nur 49, DM
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OLOUR GENIE

| § DAS STARKSTE SCHACH FUR EG2000!!!
_ Sieben Spielstufen, spielt schwarz und

weifl, macht Zugvorschlige, erkennt nur

\
‘ regelgerechte ZUge an, stellt Schachbrett |
. _ auf Bildschirm dar, zeigt den besten Zug, .
knackt Schachprobleme, und, und, und,

o - : Bestell-Nr. 27, nur 59,-- DM ‘
- ' : . Wer da ein dnderes Schachprogramm kauft,
! ist es selbst Schuld 111 _

CGMON

CGMON ist ciner der komfortabelsten Maschinensprache-Monitorprogramme. Er hat

vicles, wovon andere nur traumen' Z.B. Breakpoint-Routinen, Register- Anzang,c, wah}-

weise im Speicher Hoch- und Ticf-Ladbar ctc. ‘
Bestell-Nr. 28 Nur 39,-- DM

SYSANA

Ein Analyse-Programm fiir System-Cassetten. Listet jeden einzelnen Programmblock
mit-Adresse und Linge, gibt lhnen allgemeine Informationen zum Programm.
. Bestell-Nr. 29 Nur 24,50 DM

ROBOT

Em Action Spiel der Spltzenklasse Bewegen S:e die Roboter im Kernkraftwerk'
Bestcll Nr. 36 Nur 29,-- DM

LABEL,DR‘UCKER

Djeses Programm druckt lhnen Labels fur Ihre Cassettcn, mit mlihmetergcnaucn
Schneide- und Falz-Marken.

Bestell-Nr ,3‘? - DM

Wie Sie selbst sehen, bieten wir lhnen ein ausgesuchtes Sortiment vem Seftwere und Zubehor
fur Thr Colour Genie. Aber die kleine Auswda? in dieser Anzeige lst selbstverstdndlich -nich’r',
alles.

DESHALB: FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSEREN UMFASSENDEN GESAMT*KATALOG AN!

- In unserem Katalog finden Sie noch viele weitere ,Bonbon's". fur das Colour Genie, z. B.

Transfer-Software, die es lhnen ermoglicht: Programme mit Genie 1 und 1l Besitzern zu
tauschen, viele Hilfs-Programme und jede Menge Spiele!

Fur lhre Bes’rellung benutzen Sie bitte die GENIE DATA Kontaktkorte aus diesem Heft und
richten Sie an: Ralf M. Hubben, Verlag fur Computertechnik, 5429 Marienfels/Ts.

Vergessen Sie mch’r Bes’rell Nr. und Menge anzugeben HANDLER—ANFRAGEN ER".’\!"UNSCHT”'i
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32 GENEDAT

7330 FRINT 11

7340 °
; 73S0 IF II=1 Z8=1.7 : IIg=""
| 7360 IF 1I=2 ZIS=1.4 1 Il&=" * ‘
: 7370 PRINT e \
| 7380 RETURN
TERIQ ° - g

7400 *  UNTERPROGRAMM JEDE ZEILE MARKIEREN '

7410 °

7420 IF S$="N" PRINT STRINGS (E,".")

7430 IF S%="5" PRINT STRINGS (EXZ8,".")

7440 IF S$="E" FRINT STRING$ (B/2,".")

7450 RETURN

END

7460

MASTER-MIND

gestellt werden, wie sie getippt werden sollen.
Welche Taste Sie fiir welches Zeichen einsetzen
miissen, sehen Sie unter dem Programm-Aus-

Bei dem Programm Master-Mind handelt es sich
um das altbekannte Spiel, bei dem es darum
geht, den geheimen Code des Computers zu

knacken. Da sich das Spiel selbst erklart, kann

druck. Das Programm wurde uns zur Verdffent-

hier auf eine Erkldrung verzichtet werden, Be- lichung freundlicherweise von der Firma
achten Sie aber beim Eintippen die diversen Schmidtke Elektronik in Aachen zur Verfligung
Grafik-Zeichen, die vom Drucker nicht so dar- gestellt.

10 CLS:FCLS

20 CLEARIOQOD

30 :FBR: FCDLOURZ

FLOTO,0TO1S5S, OTDISS, 95100, 95TD0,0

SI#=1013

FORX=0TOZ=

SI#=8E#: FCOLDOURS

PLOTI0+X, 40TO15+X, 10TOR0+X, 25T025+X, 10TO30+X, 40
PLOT3%+X, 40T0O40+X, 10

FLOT43, 10+XT0S50, 10+X

PLOTHBO+Y, 10TDSE+X, 40

PLOT4O, 21 +XTOES, 21+X

PLOT&Q, 40-XTO75-X, 30TD&Z~X,227073~X, 10

FLOT 80, 10+XTO95, 10+X

PLDT B4+, 12TDE3+Y, 40

PLOT 115, tO+ATDLO0, 10+XTD110-X, 25TOL00,40-XT0115, 40-¥
PLOT 120+X,40TO125+X, 10TO135+X,25T0122, 28+XT0140-X, 40
PLOT142, 28+XTO1E2, 25+ =
FCOLOURS

PLOT10+X, BOTDLB+Y, BOTOZ0+X, oBETO2%5+X, SOTOI0+X, BC
EI4=8E#: FLOTIBVN, BOTD43+X, %0 PLOTIB+Y, BOTD4AZ+X, S0
PLOT 44+X,BOTOB1+X,50TD61+X,BOTOAS+X, 50

PLOT 73+X,B50T0&B+X, 80
PLLOT77,%50+XTOB7-X, 40TOB&LX, 70TO72-X, BO

WNEALT

FCOLDUR?Z

FORX=23TOLIBTER-, 8

CIRCLE (320,48,

NEXT _

FORYX=1TRIO0OGINEXT

LBR

CoLoURy

4G
45
S50
&0
70
80
20
100
110
120
130
140
150
180
170
180
190
200
210
220
230
240
280
268
270
280
290
o0
310




S0
IT0
240
50
T80
I70
T8O
I90
A1
413
420
4370
440
450
450
470
430

AG T

500
Zi0
S50
AN
540
550
=60
570
S8G
520
SO0
10
520
530
540
550
5450
&HT0
&80
&20
700
710
720
730
740
750
T&0
770
780
790
800
810
g20
BZEO
B840
S0
B&O
870
880
890
P00
210
P20

CLS
GOSUBSCC: PRINTS3Z00, : GDTOSS0
REM
FRINTSO, "FARBEN-SCHLUESSEL. :

3 COLDURE
FRINT: FRINT” ®R=ROTHE ! ";:
COLDURS
FRINT"O=DRANGE | ";:

COLDURS

PRINT"B= BLAUE ! ":
COLDUR4 '
PRINT:FRINT® Y=GELME! “;:
COLOUR2 '

PRINT"G=GRUEN&E | ";:

IFMID® (B3, AR, 1) ="6"GOTDL770

SOFTWARE: E["l[ [Wm 33

FRINT: FRINT COFPYRIGHT BY REINHOLD MIf N Ny, "S1#
FRINT:FRINT'S # T EL RE B E L N"

FRINT: FRINT*"DER COMFUTER BETIT AUS SECHE FARBEN"
FRIMTYWIER IN EINE REIENFOLGE. DIESE MUsSg
FRINTYDURCH LOGISCHE UEBERLEGUNG INNERHALE ™
FRINT"VON HDOECHSTENS 10 SCHRITTEN HERAUS-"
FRINT"OGEFUNDEN WERDEN .......- Am s A s e "
FRINT:FRINT' T E L S5 P AEB S

FRINT:FRINT"F.E. DAS HKOMMANDG "AUS” ZI1EGT DIE®

FRIMNT" LOESUMNDB avewaeavwans : %
FRIMT:FRINT® DAS KOMMANDD " IEIGT LISTET" |
FRINT® DIE ERSTEN VERSUCHE IN 7

FRINT" EINER UERBERSICHTLICHEN FORM.M

FRINT:FRINT: PFRINT” ¥¥% FRESS SPACE BAR FOR CONTINUE  fEk”
AF=IMNEEYS
IF fAs="""THEMASO

COLDURT
PRINT"F=FURPLHE 1 "

PRINT:FRINT: PRINT: RETURNM

DIM B&(10Y ¥ {102 ,Z {100

COLOURL

Cioy=4

FORN=1TD4 _

CINY=INT {GRRND (O +1)

NEXTN '

FOR N=1TD4

¥=C (M)

GOSUB14720

LN =X

NEX TN

Fg=nn

FORX1=1TO4

FE=PH+CHR$(C(X11)

NEXTX1

FOR F=1TD10 , \
FRINT"SCHRITT-NUMMER" ; F; " " STRINGE (10,8) 3

INFUTGS: FRINTEZ4Z, "3iFPRINT:PRINT

IFGE="ZIEIG" THEN1S4Q
IFGE="AUS"THENCLS: GOTO1100
IFLEN(G$Y < 24THEN1B1O
GOSUR870: GOTOIR0

FORAA=1TO4

IFMIDS (b%, AR, 1)="R"THENL1 470
IFMID® (B4, AR, 1="0"60TD01710
IFMID$ (G%,AR, 1) ="B"BOTOL 73
IFMID$ (G%,AA, 1) ="Y"GOTOL750
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30 IFMID$ (6%, AR, 1) ="P"BOTO1790

240 IFMID$ (G%,AA,1)=""DRMID%(B%,AA, 11<"R"ORMID$ (6%, AR, 1 1< *"O"ORMIDS (G$, A

fy LI -YE"ORMIDS (G%, AR, 1)< >"Y"ORMIDS (G, AR, 1) <>"G"ORMIDS (B%,RA, 13 >"F"THEN

FRINT" —— g

50

REM

P60 NEXTAA
270 COLOUR1
780 RETURN
290 COLOURL

1000
1610
1020
1030
1040
1050
10560
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1150
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1220
17300
1310
1320
1330
1340
1350
13460
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
14560
1470
1480
1420
1300

B% (P =0%

GROSUR 1190

IFB=4THEN1 &40

LOSUE 1280

PRINT: PRINT:PRINT:PRINT:FPRINTE; "schwarze Stipp",
¥ (P)=B

PRINTW; "weisse Stipp":FRINT: GOSUESOO
Z{P)=W

MNEXTP:CLS

FRINT:PRINT:PRINT"Leider nicht Geschaft f1'"
FPRINT: FRINT" DIE LOESUNG LAUTET:":P%
PRINT

G%=F%: GOSURB7O

PRIMT: PRINT:FRINT "Neuer Versuch Y=Yes or N=No"3:
INPUTAS

CLS :

IFLEFTS (A%, 1)="Y"THENCLEAR: GOTO420
PRINT

END

FORX1=1TD4
G{X1)=ASC(MIDE{GH, X1,123)

MEXTX1

B=0

FORK=1TO4

TFo(EY < >C{K) THEN1Z2A0

B=B+1

NEXTHE

RETURN

FORX1=1T0O4
R{X1)=85C(MIDE(FE, X1,1))

MEXTX1

W=0

FOR I=1TO4

FOR J=1TD4

IFG(IY< >R (J) THENIZEO

W=W+1

R{Jd»=0

GO0TO1390

NEXTJ

NEXTI

W=W-H

RETURN

IFX<>1THEN1450

=89

RETURN

IFX< >2THEN1470

X¥=82: RETURN

IFX< >ZTHEN1 420

¥=80z:RETURN

IFX< *4THENIS10

X=79: RETURN
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1510
1520

IFX<{>*5STHENLSZO
X=71:RETURN

1530 X=4&6:RETURN

1540 V=p-1

15530 CLS:PRINT"VERMUTUNG ™,

"SCHWARZE",

"WEISSE"

1560 PRINT"
1570 FORI=1TOV
1580 G%=B&(I)
1590 GOSURB7O
1600 PRINTY "3¥ (I},
1510 PRINT:NEXTI

1620 PRINTSB41,
1430 IFINKEY$=""THEN1&30
1640 CLS5:PRINTS300,

1630 BOSUBTS00: 6O0TOB10
146560

":Z D)

1670 PRINT:PRINT"G A N G ! ¢ ' t»
1680 GOTOL130

1690 COLOURS
1700 PRINT™
1710 COLOURS
1720 PRINT®
1730 COLOURA
1740 PRINT"
1750 COLOUR4
1760 PRINT"
1770 COLDURZ
1780 PRINT®
1790 COLOUR?7
1800 PRINT®
1810 PRINTS&840,
1820 FORTT=1T01000: NEXT

1820 PRINTSB40O,."
T810

& IR" ; : GOTD9S0
& 10" 3 : GOTDISO0
&E 1B ; 1 GOTOPS0
<€ 1YY" ; : GOTO950
2 16" ; : GOTO9S0

JE IP" 3 : GOTOISO

FRINT:PRINT: PRINT:PRINT"G E 8 CHAFFT I

"DRUECKE SFACE BAR FOR CDNTINUE“-

M “;P;*". DURECH -

BEACHTEN SIE:

MOD SEL - BHIFT 1
MOD SkEL - AT

ol
E
! MOD SEL. — SHIFT F

[

"FALSCHE EINGABE — VERSUCH ES NDCH EINMALM

"1 :FRINTEZ20, ;:060

Wenn man ein Programm, das fir die Ausgabe
auf den Bildschirm gedacht ist, fiir die Ausga-
be auf einen Drucker medifizieren will, kann
dies bei langen Programmen sehr zeitraubend
sein. Aber fiir solche Aufgaben hat man ja sei-
nen Computer. Nachiolgendes Assemblerpro-
gramm ist auf dem TRS5-80 Modell I und dem
GENIE I, 1I lauﬁahlg Es é&ndert ' alle
PRINT-Anweisungen in Zehntelsekundenschnelle
in LPRINT-Anweisungen um (Fir ein 14 K lan-
ges Adventureprogramm bendtigt es etwa eine
Sekundel).

Die Anweisungen PRINT #-1 und PRINT@ wer-
den nicht umgewandelt, da sie auf den Drucker
nicht - ausgegeben -werden kdnnen. Das Pro-

POB1G
0015
. DRBZD

: 1983
15008 KOELN 4@

gramm mtegneren

swotowort PRINT TO LPRINT VERSION 1.3 okototootok
EY AXEL SCHNEIDER |

PRINT TO LPRINT

'gramm stellt zuerst die Anfangs- und Endad-

ressen des BASIC-Programmes fest. Dann
durchsucht es den Speicher nach PRINT-Anwei-
sungen, die als 178 abgespeichert werden. Hat
es eine 178 gefunden, wird sie in eine 175
(LPRINT) umgewandelt, wenn das nichste Zei-
chen kein@ oder # ist. Das Programm muB
durch MEM SIZE 32615 gesichert werden. Auf-
gerufen wird es durch den Befehl "NAME".
NAME kann wie die normalen L-II BASIC-Be-
fehle (RUN, LIST, etc.) als Anweisung benutzt
werden. So 3Bt sich eine Abfrage, ob man die
Anzeige auf den Drucker oder auf den Bild-
schirm haben will, ohne Probleme in ein Pro-‘

Axel Schneider
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7Fe7
7FE7
7FEA
7FED
7TF70
TFTS

7F7E
7F77
7F76)
7F7E
7F7E
7F7F
7FE0

21767F
228F4l
21CB7F
CDA7:8
CACCOE

ES
21F348
Ak
Z1FA40
4k
)2

CS

AN HL

7FB1
TFB2
7FB4
7TEES
7FES
7FE89
7FBR
VFBC
7TFBF
7F91
7Foz
7FaS

7Fot

7F388
FANG
7F3R
7FIE
7F9E
7FoF
7FAB
TFARS
7FA4
THFAS
7FAB
7FA9
7FAC
7FRAD
7FRE
7FB1

7FBAL4
7FEE

7FB7

7FBE
7FBE
7TFRC

- 7FBD

7FC@
7FC1
7FCa4
7FCS
7FCE

AR

El
JEBRZ
RE
C2887F

T
Ly

ZE4D

BE
CAIS7F
IE2D
BE
CASB7F
ZE
IEAF
IEQD
ERREICHT
B9
CAB4LTF
@D

79
21R440
SE

BA
C2B07F
78

21 AS4D
56

EA
CZBO7F
CICa7F

PEFF
a5

79
Z21R440
]

ERA
Caea7y
e
21RAS408
b [

B
CZ2887F
El

L] ]

s BODENSHOFWED

PODID 10221/487457
B0100 ORG
BBLTD ANENG LD
P21ED LD
PR190 LD
Wy CALL
PRZER JP
00278 :PROGRAMMBEGIN
@0z80 BEGIN  PUSH
P10 LD
PAILD LD
POI70 LD
DRABE LD
o043 - DEC
BO4LE® ABFR PUSH
04T PDP
00520 LD
OSSO CP
OSSR JP
0BELD ING
PDE4D LD
BRE7D CP
PR700 Jp
eB730 LD
PB7ER CP
PB790 JP
00820 DEC

- @BS8 LD
@PB8@ NICHT LD
2
@910 CP
034D JP
PRI70 DEC
01000 LD
D100 LD
01060 LD
21090 Cp
P1120 JP
01150 LD
01180 LD
01210 LD
01240 CP
@1270 Jp
01300 JP
@1310 3C-ZAEHLER
B13308 L1 LD
01360 DEC
01390 LD
01420 LD
B1450 LD
P148@ CP
21510 Jp
01540 LD
P1570 LD
P1600 LD
21630 - CP
D16ED m» o
PiE3® ENDE  POP

TFE7H
HL.. BEGIN

CiE782). HL

HL. TEXT
B2BA7H
RECCH

HL

HL.. 1BB3S
C. (HL
HL.. 16634
B, (HLD
BC

BC

HL.

A, 178
CHL.D

NZ. NICHT
HL.

A B4
CHLD

Z: NICHT
Ay 35
(HL.}

Z, NICHT
HL.

(HL.2» 175
A, @

- .
Z.11

e

. C

HL. 16548
D: (HLD

D

NZ. ABFR
M B

HL: 16549
D, (HLD

D

NZ. ABFR
ENDE

C» 255

B -

A: T

HL» 16548

Dy CHLD
D

NZ. ABFR

A, B

HL, 16549
Ds (HLD

D ;

MNZ. ABFR
HL -

s INITIALISIEREN
: TEXT BUF EILDSCHIRM
s RUECKSPRUNG

sBASICPRMZEIGER RETTENl
sBASICPROGRAMMENDE

sUEBERGABE DER-SPEIDHERZELLE

sPRINT BEFEMHL ?
5 REINER
sPRINT @ 7

3JA
sPRINT #-17?

3JA

$PRINT ZU LPRINT
SNICHT UMWANDELN. SPEICHERAN

sC-ZAEHLER @ ERREICHT ?

;3 NULL ERREICHT

0 -1

iBASICPRMANFANG ERREICHT?

sNEIN

$NEIN
SANFANG ERREICHT .

HAT MULL ERREICHT

sC~ZREHLER WIEDER AUFLADEN
s B~ZAEHLER —1 : ‘
FBRSICPRMANFANG ERREICHT?

INEIN

sNEIN .

 sBASICPROGRAMMZEIGER ZURUECC
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SOFTWARE
KHOLEN
7FCA C3 D17z RET sZURUECK INS BASIC
7FCE 50 @1758 TEXT DEFM *PRINT TO LPRINT VERSION 1.3 BY AXE
L SCHNEIDER 1983"° 3
7FB7 o178@ END ANFNG

Yodd TOTAL ERRORS

IIBEZ  TEXT AREA BYTED LEFT

REFR 7FE0 20480 B1izd 01270 miﬁim IlEEW
ANFNG  7F&7 0D1Z0 @1780

BEGIN 7F76 QD=B0 20130

ENDE 7FCY B1e50 21202

Li 7FRO Q1330 g didri]

NICHT 7F38 Q0SS0 BRSEe ve7oe 790

TEXT TFCE 21758 20198

SOLITAIR

Solitair ist ein bekanntes Brettspiel. Es wird
auch als kleinere Ausfiihrung unter dem Namen
"Spring" verkauft. Die Spielregeln sind recht
einfach: Du hast ein Breft mit vorgegebenen
Ldchern, in denen Kugeln liegen. Das Ziel eines
jeden Spielers ist es, am Ende so wenig Kugeln
als moglich ibrig zu halten. Du darfst die Ku—
gein nur waagrecht oder senkrecht {iberspringen,
nie diagonal. Hast Du eine Kugel iibersprungen,
so wird sie herausgenommen.

" Das Programm setzt sich aus zwei Teilen zu-

sammen: Als erstes gibt es ein Demonstrations-
spiel, bei dem der Computer so spielt, dafl am
SchluB nur noch eine Kugel iibrigbleibt - und die
auch noch in der Mitte -. Im zweiten Teil des
Programmes kannst Du selbst spielen. Du muft
dabei nur. den Ausgangspunkt und den Zielpunkt
der Kugel" angeben, das Programm fihrt den

0 * (C) BY RALFH MERMAGEN

GENIE 1+11

Sprung aus und Uberpriift gleichzeitig seine
Richtigkeit., Kannst Du keine Kugel mehr iiber-
springen, so driicke die "A"-Taste. Nun erhélt
man eine Tabelle der besten 10 Ergebnisse. Gibt
man seinen Namen ein, wird eine spezielle Ab-
frageroutine aufgerufen, die nur Groflbuchstaben
und das Leerzeichen zur Eingabe zuldBt. Hat
man sich verschrieben, so kann man mit "@ "
das letzte Zeichen l8schen, driickst Du "@" lan-
gere Zeit, so wird die ganze Zeile geldscht.
Driickst Du "Enter" oder gibst mehr als 20 Zei-
len ein, so wird der Name der dazugehfrigen

Punktzahl gespeichert und es erscheint erneut

das Anfangsbild.
Am Anfang des Programms wird die Break-Ta-
ste ausgepoked.

“Ralph Mermagen

1 * 5000 KDELN 40 UNTER GOTTES GNADEN 135

40 POKEL&TERE, 23

41 * X ¥ PDKE 1563%96,201
SO CLEARSOO

650 DIMA(73)

70 Z#=CHRE(143)

100 CLS:PRINTE1Z2,"% % X

SOCLITAER % % x";

110 B=3:FORX=14BTD212STEPL4:0=0+10: FORY=0TO125TEPL: PRINTEX+Y, Q= : Q=61+1

sNEXTY:Q=INT(C/10) X10+3:NEXTX

120 Q=30:FORX=264TO3IP2STEFA4: FORY=0TD3465TEPA: Q=0+1: F‘RINT§X+Y GI;:NEXT

YeRQ=INT(Q/10)%x10+10: NEXTX

130 Q=53:FORX=448TNSBLSTERAS: A=0+10: FORY=0TD128TEP&: PRINTEX+Y, Q3 : Q=0

+1:NEXTY: B=INT(G/10) X10+3: NEXTX

130 FDRX=3TDE:FDRY=1TD?:A(X+Yt1&)=1:NEXTY,X

180 A(44)y=2

150 FORX=1TO7:FORY=3TOS: A (X+Y¥10)=1:NEXTY, X
170 FORX=3TOS:FORY=6T0O7: A(X+YR10)=1:NEXTY, X

190 FORX=13TO75: IFA(X) < ¥1THENNEXT: GOTO210
200 AT=464+INT {X710) tb4+((K!10 INT(X/1CG) ) %10) ¥6+5: FRINTS&AT, ZS;:NEXT
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| 210 PRINTS710, "KUGELN:";
220 K=31 _
230 FRINTEB38, "WOLLEN SIE DIE AUFLDESUNG (J/N) 7 _
240 A$=INKEY$: IFA$="N"THENRE=0ELSE IFA$="J" THENRE=1: PRINT§838, "AUFLOE
SUNG !";CHR$ (20) 3 : GOTOA00ELSE240
245 PRINTS838,CHRS (30) ;
250 PRINTS838, "WIE WOLLEN SIE SETZEN 7 {(A=AUFHOEREN) “:
255 * ONERRORGOTOZ40
260 A$=INKEY$:PRINTS904,"VON -~ NACH —— 793
270 A$=INKEY$: IFA$=""THENZ70ELSEFRINTS911, Q$‘.IFH$—“Q"THENJDOELSE21—
VAL (A%$) X10
280 A$=INKEY$: IFA$=""THENZBOELSEPRINTS912, A%; : Z1=71+VAL (A$)
285 PRINTS960,CHRS$ (31733
290 AS=INKEY$: IFA$=""THENZ9CELSEPRINTE921,A%; : Z2=VAl (As$) X10
300 AS=INKEY$: IFA$=""THENIOOELSEPRINTSP22, At; : Z2=2Z2+VAL (A$) : FRINTE92
S‘IIIII:
310 PRINTS717,K;: IFABS (Z1-Z2)=20THENI20EL SE IFABS (Z1-22) =2THENZ80
215 PRINTS960, "UNGUELTIGER ZUG ! BITTE NOCH MAL !";:GOTD260
T20 IFA(Z1)<>10RAZ2) <>2DRA ((Z14+22) /2) < > 1 THENZ1S
3I30 PRINTS&4+INT(Z1/10) K64+ ({Z1/10-INT{Z1/710))X10) %4+5," "3
T80 PRINTS&A+INT (Z2/10) &4+ ( (Z2710-INT(Z2/710)) %10) X6+S , 7%;
IS0 X=(Z1+I2) /2: PRINTSAA+INT (X/10) X64+{ (X/10-INT(X/10)) K10} k&+5, " *;
IO AZ1 =2:ALI2) =12 A((Z1+22) /2) =2:K=K—1: IFRE=OTHENZ2&0EL.SERETURN
I[O IFA(Z1)<>10RA(ZIZ) <>TORAC(Z1422) /2) < >1THEN31S
90 PRINTSA4+INT(Z1/10) k&4+((Z1/10-INT(Z1/10)) %10) %&6+S, " ";
400 PRINTS&A+INT (Z2/10) X&4+( (Z2/710-INT (Z2/10)) X10) %6+5, Z%:
410 X={(Z1+Z2)/2:PRINTSAA+INT (X/10) X&4+ ((X/10-INT (X/10)) X10) %6+5, " *;
420 A(Z1=2:A(Z2)=1:A((Z1+22) /2) =2: K=K~1: IFRE=0THENZ260EL SERE TURN
S00 CLS:PRINT§20,"THE TOPFP TEN “sPRINT892, "0 F":FRINT§150,"S
OLITAER ":PRINTSTRING$(A4,140):
510 G=0:;FORX=260TOB34STEPA4: B=0+1: PRINTSX,@; CHR$(94) 3 : IFK (B~1) >OTHEN
PRINT" “;N$(@-1)3"  "3;K(B-1)3:NEXTELSENEXT
520 FORX=0TO%: IFK (X) <KANDK (X) < >OTHENNEXT: GOTOSS0
530 FORY=8TOXSTEP-1:K{Y+1)=K{Y) :N$ (Y+1)=N$ (Y) :NEXTY = |
532 FORW=X+1T09: PRINTE266+WE64, CHRS (30) 5 : IFK (W) =0THENS3SELSEPRINTS24
LHWXALA NS (WY 3" “3K (W) 3z NEXT
S35 N$(X)="":PRINTSX¥44+264, CHRS (30) 3 1 A$=INKEYS$: FORZ=10TO30
540 IFPEEK (14400) =1THENSSOELSEIFPEEK (14337) =1 THENPRINT8256+7+ X444,
332 IFZ=10THENS40ELSEZ=Z~1:N$ (X) =LEFT$ (N$ (X) , Z~10) : GOTDS40ELSEFRINTEX
KLA+256+7, I$3 : AS=INKEYS: IFA%="6"THENS40
545 IFA$=""THENPRINTSX%&44254+7Z," *;:GOTOS40ELSEIF (ASC (A%) <4S0RASC (A
$)}?0)RNDASC(A$)<>32THEN540EL8EPRINT§xx&4+256+2 A%z NS (X)=N$ (X) +A%:z N
EXT
S50 K (X)=K:GOTO100 :
500 READZlIIFZlwIGOTHENbIOELSEREADZE GOSUB310: FORHH=1TOS00: NEXT : GOTO
400
610 PRINTE832Z,"S0 MACHT MAN DAS '";CHR$ (30);:FORX=1TDZ2000:NEXT:GOTD1
00 \
&20 DATA64,44;56,54,75,55,73,?5,54,56,57,55,45,65,75,55,25,45,55,35,
47,45,45,25,37,35, 25, 45, 23, 25, 15, 35, 13, 15, 45, 25, 15,35, 43, 23, 35, 33, 23
,43,31,33, 43,23, 63,43,51,53,53,33,41,43,44,42,23, 43,42, 44, 100

reiben Ste Artikel
Lr G"E NIE DATA
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Alles fur

Rekordefsteuerung f. Colour-Genie
Ein- u. Ausschalten iiber den Computer mit:
CLOAD, CSAVE, SYSTEM, INPUT u. PRINT

die GENIE’s

NEU-NEU \

Drucker-Interface fiir GENIE /1| -
mit herausgefihrtem BUS - fiir Anschluf
.von weiteren Geraten wie z.B. RTTY-CW-

Mit LED- Anze|ge nur auf den BUS stecken.
69, DM

interface oder Port-Steuerung.
: 195, DM
Demnéchst lieferbar: Speichererweiterung fir
altere GENIEs auf 64K in cbigem Drucker- Inter-
face. 198,— DM -

Druckerinterface - Bausatz
incl. Gehduse, 1m Kabel, Stecker usw.
Gleichzeitiger AnschluB von Drucker

‘und Joysticks mdglich. Disketten- Stataon FC

1 Laufwerk 40 Spuren, 5 4", Double Den-
sity, mit Netzteil, Floppy-Controller und
Drucker-interface, vorbereitet fir 2. Lauf-
werk. Betriebssystem G-DOS im Liefer-

79,— DM

Abbildung zeigt fertigen Aufbau

' umfang. 1.495- DM
Damit man sieht und hért, was das Colour-GENIE kann: ) ‘
TV-Farbportable - '
36 cm, mit ausgezeichneter Farbwiedergabe fiir Fernsehen u. SONDERANGEBOT

Programmieren. 8 Stationstasten. 650,—- DM

TV-Farbportable

wie obiges Gerét, jedoch mit Video-Eingang fiir Farbe und
Ton. Sicherheit durch Trenntrafo. Bestmdglichste Bildschérfe,
Farbe- u. Tongualitat. . 895,— DM

Praktisches Arbeiten mit Dateien

von C.D. Hoffmann. Deutsche Anleitung zum Praktischen Ar-
beiten mit den Marked- u. Fixed-ltem-Dateien. Aus dem Inhalt:
MU-, MF-, Mi-, FF- u. Fl-Dateien, Wie erdffnet u. wie schlieft
man die Dateien? Schreiben u. Lesen von Dateien usw., mit Bei-
spielen 45,.- DM

G-GRAFIK —das ei'nmalige Grafik-Editier-System
fiir hochauflosende Druckgrafik, Kreise, Linien, Handschriften,
auf dem Bildschirm zeichnen u. ausdrucken (Diskette) 145,—~ DM

Informationen gegen DM 1.30 Riickporto, Lieferung sotange Vorrat, gagen Nachnahme o.Varkasse + Porto

Sonderposten, sotange Vorrat reicht
40 Spur-Laufwerk, 5 /4", Siemens, mit Garantie
559,—- DM

SANYO-Monitore
12" (31 cm), gestochen scharfe Text- und
Grafikdarstetlung durch 15 MHz Bandbreite
und Anti-Reflex-Atzung.
DM 2112, griin
DM_2212, orange -

298,~ DM
325,~ DM

GRAPE 2.0

dreidimensionales, konstruktwes Zeichnen,
Plotterbetrieb moglich, fantastische Méglich-
keiten. Mit Handbuch 195,~ DM

Matrixdrucker DP 510 1.195~ DM

H. Schaber pbJ 9 RE - GENIE-Computer - 7707 ENGEN

IndustriestraBe 4a - Telefon 077 33/8401

SOFTWARE FUR COLOUR GENIE

Hier handelt es sich um ein wirklich faszinierendes Spiel. Sie steuern Emilie durch ein
Labyrinth. Aber leider werden Sie von hungrigen Gespenstern verfolgt, die Sie liebend
gerne fressen wiirden. Was bleibt lhnen anderes als die Flucht? Aber probieren Sie
trotzdem beim Fliichten soviele Punkte wie moglich zu machen.

Bestell-Nr. 20 Nur 39,-- DM
PAC-LAB II |
Hier wurde der bekannte Pac-Lab noch verbessert' Das Labyrinth wurde vergrossert
und, und, und .
k . ' Bestell-Nr. 21 Nur 49,-- DM’

- VIER GEWINNT

Das bekannte Strategie- Spiel jetzt auch ‘auf Threm Colour Genie, mit ansprechender
Grafik und tollem Sound, in Farbe und wahnsinnig schnell. Mit diesem Programm wird-
thr Computcr zy einem sehr starken Gegner'

_ Bestell-Nr. 22 . Nur 25,-- DM
| e > RALF M. HUBBEN <
o - > VERLAG FUR COMPUTERTECHNIK <
| - > Doszo MARIENFELS <
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TONERZEUGUNG
' BEIM VIDEO GENIE

DaR man beim Video Genie in Basic mit dem
OUT-Befehl bzw. in Maschinensprache iber Port
255 einen Ton erzeugen kann, indem man den
Strom ein- und ausschaltet, ist inzwischen all-
gemein bekannt.

So manch ein Besitzer des alten Genie-Modells
'80 oder '81 wird sich allerdings schon dariber
gedrgert haben, daB er mit seinem Gerdt diesen
Ton nicht hérbar machen kann.

Mit einem kleinen Hardwareumbau (es werden
lediglich ein Lﬁtkolben, isolierter Draht und et-
was Erfahrung im L3ten bendtigt) 14Bt sich nun
dieser Nachteil beseitigen, und man kann den
erzeugten Ton hinten an der Cassettenrecorder-
buchse- abgreifen. Fiir die Eineund Ausgangssig-
nalsteuerung sind im Computer zwei Relais auf
der Interfaceplatine (siehe Grafik) zustdndig.

Relais 1 versorgt im aktivierten Zustand den in-
ternen Cassettenrecorder mit Strom und legt
die Eingangssignalleitung, die im inaktiven Zu-
stand des Relais an der Buchse liegt, an:den
Recorder. Relais 2 wird nur dann aktiviert,
wenn ein zweiter externer Cassettenrecorder
‘angesprochen wird. Es steuert den Motor dieses
‘Recorders (Remote) und legt die Ausgangssig-

nalleitung, welche zuerst am internen Recorder.
lag, an die Cassettenrecorderbuchse.

Wiinschenswert wéire es aber, wenn im inaktiven

Zustand beider Relais die Ausgangssignalleitung
an der Buchse liegen wiirde, um einen eventuell
vorhandenen Ton abzugreifen, Dies erreicht man
nur dadurch, daB man alle Ausgangssignalan- .
schilisse an Relais 2 mit den Eingangssignalan-
schliissen von Relais 1 vertauscht. Jetzt liegt
die Ausgangssignalleitung nur im aktiven Zu-
stand von Relais 1 am Recorder, ansonsten aber
an der Buchse, Das hort sich zwar alles kompli-
ziert an, ist aber in der Praxis, wie wir gleich
sehen werden, ganz einfach.

Zuerst wird der obere Gehéduseteil vom Compu-
ter entfernt, die Tastatur-Platine wird abge-
schraubt und zur Seite gedreht, um die Interfa-
ce-Platine und die CPU-Platine freizulegen.
Jetzt werden die beiden Verbindungsstecker
zwischen 'CPU- und Interface-Platine geldst,
wobei man aber sehr vorsichtig vorgehen mufi,
da die Anschliisse leicht verbiegen oder abbre-
chen. Darauf wird auch die -Interface-Platine
abgeschraubt und die Leiterbahnen rechts oben
in der Ecke werden an den & auf der Grafik
markierten Punkten aufgetrennt.

Kondeénsator
Widerstand
Relais 1
Relals 2

- Ausgang Recorder
=~ Ausgang Huchse

- Eingang Recorder
- Eingang Buchse -

Leiterbahn auf der Uurdefseite
Leiterbahn auf der Rickselts
Trennungsstelle auf der Lelterbahn

}der Platine

- RﬁsgangssignalleitUng

Eingangssignalleltung



SOFTWARE

Alle 12 L&tpunkte befinden sich auf der Riick-
seite der Platine. Die Grafik zeigt den rechten
oberen Ausschnitt der Interface-Platine des
Video Genies in stark vereinfachter Form, um
libersichtlicher zu wirken.

Nun verbindet man jeweils die Punkte mit der-
selben Nummer mit einem isolierten Draht und
baut dann das ganze Gerdt wieder zusammen,

GENIE [ﬂ]ﬂ\m 41

Beim Umbau ist natiirlich darauf zu achten, dafR
der Netzstecker herausgezogen und das Netzteil
abgekiihlt ist!

Nach dem Zusammenbau muB man nur noch die
Cassettenrecorderbuchse mit einem Verstdrker
(Stereoanlage etc.) verbinden, und man erhilt
einen Ton, der an Qualitdt und Lautstarke

nichts zu wiinschen {brig 14Bt,
Martin Aschoff

1
E

JAHR: 1983
MONAT: JULIX

MON. 3 i1 18 25
DIE. 5 12 19 24
MIT. & 1T 20 27
DON. 7 14 21 28
FR. 1 . 8 15 22 29
SAM, 2 9 16 23 30
SON 3 10 17 24 31
<ENTER>? _

1 * (L) BY RALPH MERMAGEN

KALENDER

GENIE 1+11

2 7 S000 KDELN 40 UNTER GOTTES GMADEM 135

100 CLS

110 PRINT"~ — — — — — — - KALENDER- -~~~ - = -
120 PRINT:PRINT"WELCHES JAHR (1801 BIS 2099) |

125 INPUTJ

127 IFJ<18010RJ >20990RJ~INT {(J) {>0OTHEN123

130 PRINT:PRINT"WELCHEN MONAT
135 INFPUTHM

137 IFMC10RML20RM-INT (M) < >0THEN135 :
200 R=0: IFM=10RM= ’DRM-SDRM-—?DRH—BDRH-—100RH“12THENR-— 3

210 IFM< >2ANDR=0THENR=30

=29

220 I1FM=2THENIF (J/4-INT(J/4))=0AND (J/100~INT(J/100))< >O0THENR=28EL SER

2F0 IFR=29AND{J/400-INT {J/400) )=0THENR=28

240 GOSUBZ000: GOSUB2200
250 CLS

260 PRINT"~ ~ ~ = ~ == = KALENDER ~~ ~ = ~ ~ ~ ~

270 PRINT:PRINT"JAHR:z "3 J
280 PRINT"MONAT: ";M$

220 PRINTS320, "MON. "3 :PRINTSE384, "DIE. "3 :P‘RINT§44B "MIT."3::PRINTESIZ,

"DON. "5 s PRINTE8574, “F'R ";:F'RINT§&40 "SAM. Mg

300 —-325+ (1) t64
310 FORX=1TOR
20 PRINTSA, X;
- 230 A=A+64: IFAXTH0THENA=A-TX64+5
330 NEXT

F‘RINT§704 "SON"3

350 PRINTEBPS,"";: : INPUT"{ENTER>"3 AA%: GOTD100 .
2000 G=1:F=1:H=1801:G0SUB2100: K=D:6=M: F=1:H=J: 6OSUB2100: A (1)=D—K: Q=R
(L) /7:T=INT (@) : A=0-T: Q=0 100: L=INT (L) : B=A/7: A=INT (Q}

2010 f=(R+2) /2:0=0+2: IFR7THENA=0~7 : «

2020 RETURN

2100 D=(H¥365) +FzlL=6: IFE{=2THEN2120EL SEL= (1L *. 4)+2 3 L—INT(L) D=D—-LsH" .

=H+1
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2120 G=m{{(G¥I1)+{(H=-1)/74) : B=INT {() : D=D+G:z IFH=1900THEND=D+1

2140 RETURN

2200 ONMGOTO2210,2220,2230,2240,2250, 2260, 2270, 2280,

320

2210 ME="JANUAR": GOTOZI50
2220 ME="FEBRUAR" : GOTD2250
2230 ME="MAERZI":G60TOR23S0
2240 mME="AFPRIL":bO0TOZ235Q
2250 ME="MAI":GOTB2Z50

2260 M$="JUNI":OTOZIS0
2270 ME="JULI":6GOTOZIE0
2280 ME="AUGUST":: GOTOZISC
2290 ME="SEPTEMBER":GOTD2Z50
2300 ME$="0OKTOBER":GOTO2ZS0
2310 ME="NOVEMBER": 60TDZ3IS0
2F20 Ms="DEZEMBER"

2350 RETURN

2790,2300,2310,2

Kalender ist ein einfaches Rechenprogramm. Du
muBt das gewiinschte Jahr und den Monat ein-
geben, worauf ein Kalenderausdruck fiir diesen
Zeitraum errechnet wird. Dabei &3t das Pro-
gramm keine falschen Eingaben zu.

Ralph Mermagen

BASIC-LE RW]* ITERU \‘(n

Dieser Artikel soll zeigen, wie man unter Zu-
hilfenahme der fir DISK-BASIC reservierten
Worter den L-II BASIC Befehlsatz erweitern
kann. Als Benutzer des L-II BASIC's hat man
28 reservierte Worter zur freien Verfligung
(siehe Tabelle). Bis auf "NAME" werden alle
vom DISK-BASIC benutzt. Die Benutzung die-

ser Befehie erfolgt auf die gleiche Art, wie bei -

der USR (X) Funktion. Die Funktionsweise soll
anhand der CVI (X) Funktion erklidrt werden:
Bei Eingabe von -CVI (X} wird die Adresse
16722 vom BASIC angesprungen. Gewdhnlich
steht dort C3 2D Ol, was dem Assemblercode
JP 012D - entspricht. Diese Befehlsfolge 4Bt
das BASIC zur Adresse 30} (dezimal) springen.
Dies ist -die Ansprungadresse fiir den L-3
ERROR. Bei allen 28 reservierten Anweisungen
und Befehlen steht diese Befehisfolge. Da sich
diese Adressen aber im RAM befinden, lassen
sie sich chne weiteres verdndern. Wenn man in
die Adressen 16723 und 16724 die Ansprungad-
resse einer Maschinenspracheroutine poked, hat
man eine neue Funktion zur Verflgung. Un-
gldubige kénnen sich anhand eines kleinen
BASIC»Bensple!programmes selber Uberzeugen:
16 For C = 16446 TO 16474 : READ D :
POKE C, D : NEXT C ‘

20 DATA 2035, 127, 10 62, 1,
61, 64, 69 a

14, 0, 237, 91,

30 DATA 47, 230 3, 179, 211, 255 13, 40, 4, -

16, 246, 24 .
40 DATA 242, 37, 32, 241, 201 .
50 POKE 15723, sz POKE 16724, 64
60 NEW -~ . | o

GENIE [+11

Nach Eingabe von RUN, wird in Zeile 10 ein

kleines Maschinensprache-Programm zur Toner-
zeugung in den Bereich von 16446 bis 16474
gepocked. In Zeile 50 wird die Sprungadresse
der CVI-Funktion verdndert. Mit der CVI-Funk-
tion konnen jetzt Tone beliebiger Léinge. und
Hohe erzeugt werden. Biespiel:

10 For X = 4900 TO 5150 STEP 10 :
(X) : NEXT X - :
Der RucksPrung von Maschmenspracheroutmen
muf mit einem "RET" erfolgen. Bei Maschinen-
spracheroutinen, die das Registerpaar HL ver-
wenden, mufl der Inhalt dieses Paares vor dem
Riicksprung wieder zuriickgeladen werden, da
HL der BASIC-Programmzdhler ist.

Er enthdit die augenblickliche Adresse im .
BASIC-Programm. Dieses kann durch ein einfa-
ches PUSH HL am Anfang und durch ein POP
HL am Ende der Maschinenspracheroutine er-
reicht werden. Die Ubergabe von Werten an
die Routine ist durch einen ROM-Call erreich-
bar. Der Wert wird an das HL Registerpaar
ibergeben.

CALL OA7FH

In der nachfolgenden Tabelle sind alle reser-
vierten Worter aufgelistet. Ein F bedeutet, daf
es den Syntax einer Funktion hat {z. B. A =’
CVI(X)). R
Ein B bedeutet, daB es den Syntax emes Be-—
fehls hat (z. B. NAME 300) ¥

Tabelle :
16722 - 16724 CVI / F
16725 - 16727 FN /_ F

A = CVI
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16728 - 16730 CVS [/ F 16755 - 16757 CMD /B 16782 - 16784 NAME / B
16731 - 16733 DEF /B 16758 - 16760 TIMES§ / F 16785 - 16787 KILL /B
16734 - 16736 CVD [ F 16761 - 16763 OPEN /B 16788 - 16790 & /F
16737 - 16739 EOF [/ F 16764 - 16766 FIELD / B 16791 - 16793 LSET /B
16740 ~ 16742 LOC /[ F 16767 - 16769. GET [ F 16794 - 16796 REST /B
16743 - 16745 LOF /[ F 16770 - 16772 PUT /B 16797- 16799 INSTR / F.
16746 - 16748 MKI§ /[ F 16773 - 16775 CLOSE / B 16800 - 16802 SAVE / B
16749 - 16751 MKS§ [/ F 16776 - 16778 LOAD /B 16803 - 16805 LINE / B
16752 - 16754 MKD§ [/ F 16779 - 16781 MERGE / B

Axel Schneider

Normalerweise ist es nicht moglich, Programme
durch Hintereinanderladen miteinander zu ver-
ketten, da der Video Genie bei jedem
CLOAD-Befehl gleichzeitig ein NEW ausfiihrt
und damit das alte Programm Idscht. Dieses
Problem kann mit Hilfe einiger POKE's besei-
tigt werden. -
Intern speichert der Computer den Programm-
text in folgender Form ab: Gewdhnlich beginnt
der Programmtext ab Speicherzelle 17129 und
wird von zwei Nullbytes, die das Programmende
“signalisieren, beendet. Hierauf schlieft sich die
Variablentabelle an, deren Anfangsadresse ab-
zliglich zwei (um die beiden Nullbytes, die das
Programmende anzeigen zu Uberschreiben) in
16548/16549 (Programmtextpointer) ab, so igno-
riert der Computer das Programm, welches sich
momentan im Arbeitsspeicher befindet, da der
Programmtextpointer jetzt auf das Programm-
ende zeigt. ' '

Geben Sie folgendes im Direktmodus ein:

/256:POKE 1 6548,X-INT(X/256)*256

MERGE

- GENIE 1 +11 .

X=PEEK(16634)*256+PEEK (16633)-2:POKE 16549,X Preter nicht beachtet werden.

Das Programm 148t sich nun nicht mehr listen
und scheint verschwunden zu sein. Jetzt kann
ein neues Programm von Cassette geladen wer-
den und falls erforderlich, nach erneuter Einga-
be der oben angegebenen Zeile, noch ein Pro-
gramm, usw.

Danach wird die Manipulation wieder riickgingig -
gemacht, indem man in Speicherzelle
16548/16549 den alten, vom Basic-Interpreter
vorgesehenen Wert (17129) wieder einschreibt:
POKE16548,233:POKE 16549,66

Jetzt lassen sich alle Programme hintereinander
listen. Es muR allerdings darauf geachtet wer-
den, daB sich die Zeilennummern der verschie-
denen Programme nicht iberschneiden. AuBer-
dem miissen die Zeilennummern {(z. B. mit
RENUM) so gedndert werden, daB die Zeilen-
nummern eines zu ladenden Programmes alle-
samt hoher sind, als die Nummern des vorherge-
henden Programmes, da sonst diese Zeilen beim
Editieren und bei Programmspriingen vom Inter-

Martin Aschoff

GENIE 1+11.

'BATTLE OF SARPEDIUM' ist ein Invaderspiel
mit Ton und Grafik. Ziel ist es, die zufdllig
verteilt entstehende 'ALIENS' zu vernichten,
die versuchen, lhre Basis mit Laserkanonen zu
zerstdren oder aui Ihre Ebene herabzukommen.
In beiden Fé&llen verlieren Sie eine lhrer 'ur-
spriinglichen 3 Basen. Das Spiel ist beendet,
wenn Sie keine weitere Basis zur Verfiigung ha-
ben. _ : :

. _Q?g//é % Q:ZM%

-en Teil des Bildschirmes getroffen werden er+

57
.

Die Geschwindi-gkeit mit der die Gegner entste-

hen und angreifen wird im Laufe des Spiels
langsam gesteigert, so’ daB sich der Schwierig-
keitsgrad stdndig erhtht. Angreifer die im ober-

zielen 30 Punkte, werden sie im unteren Bild-"
schirmteil getroffen, erzielen sie 60 Punkte. ‘
Wird ein neuer HIGH-SCORE aufgestellt wird
dieser registriert und angezeigt. Zum Bewegen
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der Basis und zum Schieflen werden die Pfeilta-
sten benutzt. W&hrend des Spieles kann jeder-
zeit durch driicken der (BREAK) Taste abgebro-
chen, durch driicken der (CLEAR) Tasten ein
neues Spiel angefangen werden. Das Spiel ladt
in den Speicher im Bereich von 6000H bis

AE

57
SF
CD
Fa
D3

6COFH. Ansprungadresse ist 60 H. Nach eintip-
pen des HEX-Listings kann es mit einem Moni-
tor mit diesen Angaben auf Kassette abgespei-
chert werden,
Viel Spass!!!
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TECHNISCHE DATEN

9 Nadel Diuckkopf
100 Zeichen/sec., bidirektional
Einzelnadelansteuerung und somit
hochaufléisende Grafik méglich!!

Weit tber 50 Schriftarten und Breiten
Centronics Parallel Schnittstelle serienmiBig
RS 232C/20mA current Loop gegen Aufpreis

ab Lager lieferbar (+ 195,-- DM)
Einzelblatteinzug, Pinfeed fiir Endlospapier
sowie Halterung fir Rollenpapier im
Lieferumfang

>>> SONDERPROSPEKT. ANFORDERN (((

inkl. MWSt.

SCHMIDTKE

electronic

Biiro- und Personalcomputer .
Sandkaulstrale 84 - Telefon: 0241-23217

10.00 - 13.00 Uhr
14.30 - 18.30 Uhr
10.00 - 14.30 Uhp

. donnerstags geschlossen

5100 AACHEN
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Das stidrkste Schachprogramm der Welt fiir Colour Genie! Erstellt von Gerhard W.
Wolf im Alleinvertrieb von Ralf M. Hiibben, Verlag fur Computertechmk

Mit diesem Schachprogramm zeigt lhr Colour Genie was es alles kann!"

Colour Genie Schach bietet thnen unter anderem:

- Sieben Schwierigkeits-Stufen. Das heiBt: Unser Schachprogramm ist ge- -
eignet fiir Anfinger, die sich in die Kunst des Schachspiels noch ein-
finden wollen, und fur fortgeschrittene Spieler. Colour Genie Schach ist
lhnen ein guter Schachlehrer und Spielpartner. .

- Die Problem-Stufe:
Wenn Sie diese Funktion wahlcn lsst lhr Colour Genie lhnen auch die
schwierigsten Schachprobleme.

- Bei Colour Genie Schach konnen Sie frei wihlen, welche Farbe Sie '
spielen mochten.

Colour Genie Schach erkennt nur Zige an, die den Schachregeln ent-

Schach noch nicht genau kennen, bestens geeignet.

Colour Genie Schach macht Thnen auf Wunsch Zugvorschlhgc, die Sie-an- .
nchmcn oder ablehnen kdnnen. _ '

nicht maglich ist, sie hier alle zu erwihnen, z. B. Darstellung des
Schach-Brettes auf dem Bildschirm, Anzeige des momentan besten Zuges,
und, und, und ..... ’ S L .

Gibt es da cigentlich noch etwas zu uberlegen? Nein ! e

Bestellen Sie sofort lhre Cassette mit Colour Genie Schach! Denn Colour Geme_
Schach bietet lhnen ein unschlagbates Preis-Leistungs-Verhiltnis !

BESTELL-NR. 27  ZUM SAGENHAFTEN SUPERPREIS VON NUR s9,— DM
>>> JEDER DER EIN ANDERES SCHACHPROGRAMM KAUFT, 3
- >»> IST ES SELBST SCHULD! <<<

RALF M. HUBBEN, VERLAG FUR COMPUTERTECHNIK, 5429’ MARIENFELS -

sprechen, aus diesem Grund ‘ist es auch fur Spieler, die die chcln des

fColour Genie Schach bletet noch soviele weitere Vorteile, daB es uns. |
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B0 S03 2B 3C 43 4E D4 43 S8 JE 20 D4 4F 2@ 53 G4
ES10: 41 S2 54 2@ 4E 43 57 20 47 43 4D 45 @@ 21 3 BY
ESz@: ED SR 1D BB CD C5 B® @1 DB 3F ED 43 1D &@ CD AC
BT3B B4 C9 2B 28 20 20 20 20 20 ZB 20 2D 00 2R 15 &0
ESalr: 70 DE ZE F2 5S4 &5 2R 19 BB 11 1E 88 F7 IF ED SR
IS 22 19 6B C9 20 19 6@ 11 30 P00 57 3F ED SA 22 138
BEOE@: &G CY 2R 13 BB ED SE IF B@ 7C 92 F2 75 ES FB 7D
ES70: 53 F2 75 B5 C9 22 IF BB C2 D 29 &8 21 D7 &5 11
ESEl: 06 ZC CD BA 65 C% AR BS CD C8 B3 Z1 0@ 3C 11 821
BE59@:  3C 91 IF 0@ T4 ED BB 21 C@ FF 11 C1 3F @81 3F 00
EE5A@: 34 ED BR CD 2B 8B FE OD 20 DE C9 CD B8 65 21 &1
BESEH: B9 11 BB 3C CD BA 65 C2 8B 65 ED 53 20 40 7E FE
E5C@B: B@ CeB CDh 33 @B 25 18 F& 3E 81 DI FF ZE 83 DI FF
ESD@: IE D@ DI FF i@ F2 CH @D 20 20 20 20 20 20 20 =0
BSE@: 20 20 20 20 8 0 0 ZB 20 =20 2B 34 48 45 2@ 42
ESF@: 41 5S4 54 4C 45 2@ 4F 4B 2B ST 41 52 50 45 44 43
EEDB: 55 4D 20 2B 20 2@ XD Z0 0 :B 20 2B 20 @ 260 20
B0 20 20 20 20 26 =0 20 8D @D 58 4F 55 2@ 41 32 45
Bz 2B D4 4B 4% 20 47 4F 4D 4D 41 4E 44 4T 52 ZB 4F
BRIG:. 46 28 41 2B 4b 43 44 45 52 41 40 2@ 53 S0 41 45
BB4B: 45 2@ 4% 41 D4 54 40 4T 54 55 47 20 49 4E @ 5S4
BEESE: 48 45 20 41 52 45 41 OD 4F 46 2@ 54 4B 4AS 2B 50
EEEQ: 40 41 4E 435 04 20 D3 41 O 4B 45 44 48 0O 4D ZE
BEE7@: 2B 41 2B 46 4C 45 45 S4 20 4F 4E 2 % 92 55 43
B 40 28 41 4E 44 2 2 4 4F 4F 44 35D 2@ 41 40 43
EE9Q: 4% 4E 53 20 @D 57 41 4E D4 53 2B S4 4F 20 4C 41
EeAB: 4E 44 20 4F 4E 2B 54 4B 45 2@ S@ AC 41 4B AT 54
Bl 2@ 54 4F 20 42 92 48 4E 47 2B 54 48 40 28 49 4E
BECEB: 48 41 4% 45 54 41 4E 54 53 28 48 4F 4D 45 X0 5S4
EEDB: 4F @D S4a 48 45 49 52 2B S0 4C 41 4E 45 5S4 20 S4
BEEE@: 4F 2B 55 53 45 ZB S4 48 45 4D 2B 41 5% 2@ DI 4C
BEF@: 41 56 45 B3 20 49 4E 2B B4 48 45 ZD 4D 49 4E 45
BE70@: 53 ZE @D 8D S0 4F S5 35z ZB 4D 48 53 53 48 4F 4E
B71@0: 26 ZA BD 44 4% 535 5S4 52 4F 08 20 41 4C 4C 20 41
E72@:  4C 49 45 4E S22 20 5S4 4F 20 S3 41 OB 45 20 59 4F
E73@0: 55 52 2@ SO 45 4F 3@ 4C 45 21 E1 Z1 @D @D @D 48
&74: 49 54 28 30 45 4E TG4 405 S8 3E 20 54 4F 20 43 4F
E7S0Y 4E 54 49 4E S5 45 D IR 0@ @6 B4 CS 21 @D 3C 11
BE7e@: BO SC 81 B2 B4 ED BO CD CE 65 21 @ 3C 11 01 3C
B77@: @1 FF B3 78 77 CR FE ED BO® 21 0@ 35C 11 @99 ZC 01
£E70G: @0 @4 ED B CD CB &5 C1 i1 D1 CD &8 &2 CD AC B4
E73@: CD F2 6B 11 BB b ED 5% 15 6@ CD F2 BB C9 3R 27
E7AB: BB ID 32 27 BD OO JE @6 32 27 6@ DD ZA 15 &@ DD
87O VE 81 FE B7 2B 15 FE 890 28 22 DD Yk 42 FE BF 26
E7C@: @5 DD 36 4% BF 05 DD 36 42 BC CS DD 7E @z FE BE
67D 28 b5 DD IE @2 BI CD DD 36 B2 BF CH DD 7E 02 FE
E7E@: BC 2B OS5 DD = 2 BC C3 DD 36 @2 BC £3 ZA 11 68
e7FBs 3D I 11 BB FE @B 22 P 1@ FE @D 20 FRr C9 @& 1E
EEPR: 3IE 32 FZ 11 BB CT ID-B1 IA @D B@ ID 3= @D 6@ CO
ES1@: ZE B4 32 @D BB 2A 1S BB 7C BT 28 OB IR 17 BB 7C:
E8zB: EBES CB 2/ BE 6B 7C BS 2B DE 2A 15 6@ 11 8% B8 ED:
EB3I0: SA 22 BE B 36 B8 C9 2A BE B 7E FE B9 2@ @3 3&
EGalB: S8 C9 11 48 8B 37 3F 2A @& &0 3b 20 ED 58 22 BE
EB58: @ 7E FE z@0 Cz 7C 68 R BE &0 70 FE 3F 20 1A 7D
Eoe®: CB 7F CA 79 BB Ck 77 28 10 FA 79 BB 11 00 80 2R
E27@: ©OE E@ 35 20 ED 53 OE 6@ C3 36 89 C9 FE 98 ZB D7
EEBB: FE B9 B DY FE BF 28 CF FE BX 28 CR FE BC 2B C7
sEob: FE BC 2 S FE BB 28 BF FE HBY 2B BE FE BB 28 EBE7
EBAA: FE 9C CA 57 BB FE AC CA 57 &8 FE B3 CRA 57 BB FE -
ERBEA: 8D CA 57 6B FE 8E CA 57 &8 FE BF LR 37 &8 FE ZE
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| Ochreiben Ste Artikel
r GENIEDATA!

. Wir sind immer daran interessiert, gute Artikel zu verdifentlichen, seien es Programm- Llstmgs,
Hardware-Erweiterungen, Testberichte oder andere interessante Sachen, d1e Sie an Ihrem Compu-
‘ter entdeckt haben.

Wir gehen selbstverstindlich davon aus, daB die eingesandten Manuskripte [hr geistiges Eigentum
5 sind und das Sie sich mit einer Verdffentlichung in der GENIE DATA einverstanden zeigen.

Wir spielen nicht mit verdeckten Karten und sagen lhnen deshalb klipp und klar:

Pro verdffentlichter Druckseite zahlen wir Thnen
ein Honorar von 5G,-- DM,

EIN ANGEBOT, DAS SICH SEHEN LASSEN KANN!

Schreiben Sie alle lhre Erfahrungen, Entdeckungen und Entwicklungen auf und schicken sie uns!
Bei Hardware-Erweiterungen bendtigen wir ausser lhrem Artikel auch eine Musterschaltung
und/oder Platine, um Fotografien zu erstellen und lhre Arbeit zu testen. Seibstverstindlich er-
halten Sie diese Muster wieder zuriick.

|
|
|
J Darum:
i

Richten Sie Ihre Einsendungen an folgende Adresse:

‘Fa.

RALF M. HUBBEN

Verlag fir Computertechnik
MiihlbachstraBe 2

5429 Marienfels

EmCB: CA 57 68 FE ZA CA 57 &8 FE 23 CA 57 BB C3 BA B4
P : EEDA: A B8 BB ID 3 29 6B FE OV @ 02 TE Q0% I 09 ED
E8E@: CZ SD &4 ED SB 05 E@ =20 15 BB %7 ZF ED SR 22 15
ECF@: tB CO 2P B3 6@ ED SR B7 BB ED 53 05 BO 2¥ @7 60
E4920: A 09 6@ ED SR BE B@ ED 53 @9 BD ZE OB 6D 2P 15
BE910: & ED SB 17 €@ ED 53 15 6B 2z 17 B0 3A 2T BD 47
ESzB: A 24 BB 32 X3 BB 7B 3D 24 BB 3R 27 BD 47 I ZB
B30 BB 32 &Y BB 78 3z 2B &b C9 ED 5B 18 6@ 1T 7R BC
ESa: CC BF 628 C8 13 7R BC CO BF &3 C3 15 7R BC LCC EF
635 &9 CB 8k 3E 13 18 FD 7A BC CC BF &2 Co 12 7A BC
E9B@: CC BF E9 CB 13 78 BC CC BF B3 CB CD 72 B3 C9 7D
970 BB CI ZA 15 6@ ED 5F 17 BB ED 53 15 6B 22 17 &0
693@: C9 BD 5% 8% 45 20 4C 45 46 D4 2B 41 4E 44 20 52
E990: 49 47 48 54 0 41 52 S2 O4F I7 :B 4B 45 58 53 0
EDAB:  S4 4AF 2B 4D 4F SE 45 2B 59 4F 55 S 2D 53 48 49
E9ED: S@ BD 55 53 45 2B S5 S@ XD 41 S SR O4F 57 B 4R
E9CB: 43 59 26 54 4F 20 4B 49 52 45 20 59 4F 55 52 2@
BEODB:  4C 41 53 45 52 2@ 57 45 41 3@ 4F 4E 53 @D 8D 48
ESED: 43 54 20 41 4E 20 41 40 49 4% 4E 20 49 4E 20 Sa
EOFD: 48 45 2B 55 SO 5B 45 52 2B 5@ 41 52 5S4 20 AF 4B
EADD: 20 S4 48 45 2B ST 4T 5D 45 4% 4E @ B3 43 4F 52
EA1B: 45 53 B 3T 30 2@ S0 4F 49 4E 54 5% @D 48 45 54
EAZB - 20 41 4E 2B 41 4C 49 45 4E 20 48 4E 2B 5S4 48 45
EAZD: 2B 4C 4F 57 45 52 2@ 5B 41 S S4 20 4F 4B 20 D4
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ST
EADE
BER s
ea7h:
EABR
098
E0R7 s
EQEE
EaCh:
EADE
ERQEF:
ERF@ e

EEBl:
ER1@:

AL
EESW:
EE4D :
EESE :
AL
EE70:

&BEE -

ERID
ERAG
ERR@
ERCH:
EBDB
ERE@:
ERFG:
ECEHR

48 45 2B 33 4% 5z
20 36 30 ZBG Sk 4F
5@ 45 45 44 2B 4F
4% 4B 268 49 5% 208
aC 40 S8 ZB 49 AE
ab @ 41 4E Z@ 41
4l 45 28 T4 4F 2
@ 4L 45 5B 45 4C
B 9 4F 55 5z z@
48 54 53 28 4F 57
2@ 59 4F 55 z@ 4T
49 5@ ZE @D @D 41
4E 4E 49 4E 47 2B
2B 9% 48 48 5@ 53
S4 48 45 28 41 54
ag 45 20 4& 4F o2
2@ 35 4F 55 X@ z1
3C 45 4FE 54 45 32
aE 35 45 @ A @D
20 28 4% 2B 2@ 4k
4% 48 4D 48 45 53
2B 47 45 S 4D 41
Co 3k Q% I& BB &0
ZA @1 & ED 3z ZI
BE 2@ EE8 3& ZE 22
54 49 4F CE 52 45
54 4F S 2D 57 49
an A% @3 B PR BB
D B 81 BC 27 AL

4%
[k
4
41
4%
4l
S
2@
o5
4k
aF
T4
59

20

o4
Cw
’1

“r
2

aD
g
2C
4E
ZA
@1
a1
a4
Sy
BB

-\_'

4z
4E
pri]
o5
52
45
45
a4F
4
20

Tl

o4k 2 53 4% 4F 52 W

=h 3% BD 54 4B 45 ;l R
D4 48 A4S EB 41 5S4 B4 41
5S4 4F 4D 41 54 49 43 41
4% 4l 95 49 4E 47 BD 49
4% 4E 2@ 49 53 28 41 42
a4l 4% 45 ZB 59 4F 55 52
S2 2B 04 4F @B 48 49 54
49 S 0D T7 49 54 4% 20
o7 4% 41 5@ 4F 4B 53 2C

S5 43 2B 4F 4B 43 20 5% 48

20
4F
ol
4i
45
21
2
4=
il
iy
59
)3
=104
&
41
48
a1

]
'

S4 45 45 20 42 45 47 49
55 20 48 41 56 45 2@ 33
LF 20 53 S4 41 4E 44 20
4T 4F BD 4D 41 59 20 Sa
20 4% 45 0 S7 45 S6 4B
21 21 21 BD 4B 49 S4 20
54 4F 20 4T 4F AE 54 49
LF 5@ 59 S2 45 47 48 Sh4
52 41 4% 4E 45 52 2@ 53
4% 4F 4C 4F 47 4E 45 2C
B0 IH OB E@ ID 3z 0D 6B
BY 36 @ 16 BB ED 5F SF
7C DE 3C FA C9 EB ZE 2

C3 2R 1D 6 22 Pl ED C3
S4 49 SE 45 ID 53 45 43
43 4E D B8 0B 0% OR DB
0% @04 OC 0@ EE A9 0% 05
10 8@ BS §7 DS 03 OE 0O

COLOUR-

- w620.--

80 CPU, 2.2 Mhz, 16K ROM, 16K RAM, Microsoft pg 2050

GENIE

Level II Basic, 160x96 Einzelpunkte, Grafik
bis zu 320x192 Punkte, 16 Farben,
3 Tongeneratoren mit je 8 Oktaven, Rausch-

generator, etci

SCHMVIDTKE
electronic
SandkaulstrafBe 84
5100 AACHEN
Tel. 0241-23217

Mo.-Fr. 10.00 - 13.00 Uhr
14.30 - 17.30 Uhr

Sa. 10.00 - 14,30 Uhr
donnerstags geschlossen

Ser
ZUBEHUR : Ub

£6 2011
EG 2012

EG 2013

© EG 2016

30 geiten crarkes \nfo

anforder®

16K-RAM Erweiterung Steckmodul 165,--
DruckeranschluBkabel mit Stecker

und Paralell-Port Konverter 98,-—-

JOYSTICK {2 Stiick Set mit Num-

" meric PAD in BOX. Echte Ausgabe

der eingestellten Koordinaten.) 245,--
Passender Cassettenrecorder mit

Bandz&hlwerk ' 125,—
Datenmonitor 12", grin, 15 Mhz 295,--

- Schaltplansammlung flr Colour Genie 15,—-

20 pol. Steckerleiste fir Parallelport 24,50

SOF TWARE =

Kennung
U any
U 00z
u Qo3
U o004
u ons
U 005
u 0az
U aoa
A 009
A 010
A 031
A*QLZ’
S 013
5014
S ms
V ole

Vs 417
FROE:]

Uy a19
A QZ0
A 021
A 022

ASH023

SV 024

Sound Editor
Zeichen Editor *
Invasion
Punkte jagd
fhizm

Break Qut
Lebyrinth
Zauberwiirfel .
Master Mind
Orgel
Mausefalle
Maximitian
_Design
Andromeda
Meteor
Motten

Panik

Mau-Mau

Programn Einzsl-Pr:is/.

Plotter - DM SA-025  Hektik

Colour COMP 59 DM. V¥ 026 Demoprogramm

BASICODE!!|! 225y Bﬂﬁ - 5 027 Colour SCHACH

Colour MONITOR 49, - T 508 Exnimroic :

fditor-Assembler 69,- DMl U 029 Grafik - Editor

Colour Text in unrberaltung Vv 030 Mausi :
25,--

U 031 Shaper
AVS 032 TausendfuB
AYS 033 PAC - LAB (Pac- Mun)
S 034 Kings (Kénig}
A 035 Mampf - Man
S 036 Dame
S 037 Otello (Reversi}
VS D38 Spielesamnlung
U 038 Mini - Text-
V 040 Abentever im Schle@
AV D41 Colaur - KONG
© U 042 COLROT
A*043  Parizerkampf {32K)
SA 044 E15
A 045 EAGLE
. V. 046. Came of Life
AVS 048 Pac-Leb II
U 049  Synthesizer

285222352538552353

¥

]
[
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DER

Z 80

lLDIl:; ~{ o] j»f |= wlr\j_l:—g

10
11
12

—| [—1 [—] [—] |~
~) oy v =]

18
19]
20

ol > All
[40] 02> Al2
03 > Al3
39 0k > All
05> AlS
38 06 > Clock
07 > Db
37 . 08> D3
09 > D5
36 10 >-Dé
. 11>+ 5V
321 12 > D2
13> D7
34 14 > DO
15> DI
E 16 > INT
17 > N
32 18 > HALT
- 19 > MREG
3 20 > IORQ
X 21>R®D
30 | 22> WRB
9 ‘ 23 > Busak
291 %S AT
25 > BUSK
28 26 >_R: ESE_;
Vi 27 >™M1I .
o 28 > RESH
- 29 > GND
28] - 305> A0
31 AL
22) 325 A2
| 33> A3
24 s as
| o 35> A5
23 36> A6
37 > A7
22] 38 > A8
395 A9.
21 40 > ALO

Nicht nur in Genie Computern und im TRS 80
“sitzt als Mikroprozessor ein Z80. Der Z80 ist
. einer der am hdufigsten verwendeten Mikropro-
' zessoren auf der Welt, Was liegt also néher,
als Ihnen einmal etwas Uber ihn zu berichten?

- Wie Sie sehen, hat der Z80 vierzig Beinchen, in
~ der Fachsprache .Pin's genannt. Wenn man im
Worterbuch nachschaut, findet man unter Pin
das Wort Nadel und in der Tat sehen ja die
‘AnschluBstifte fast aus wie Nadeln. Ubrigens
nennt man die. Stifte nicht nur beim Z80 Pin,
sondern bei allen IC's. {IC = Integrated C1rcu1t
= Integnerter Schaltkreis.)

Wir haben die einzelnen Pin's ,durchnumme-;'
riert,um Thnen das Auffmden Al erlelchtern ‘
- Nun aber zur Belegung - -

A0 - Al5

Uber die Pin's A0 - Al5 werden die Adressen,
die der Z80 ansprechen mdchte, gekennzelch-;
net, Und zwar foigendermalien:

Nehmen wir an, der Prozessor méchte aus dem
Speicher mit der Adresse & einen Wert lesen.
Er geht dann mit allen Pin's auf 0 Volt Span- .
nung {low), nur Pin A3 bleibt hoch. Wenn wir
das nun in duale Schreibweise umwandeln, be-
deutet eine Eins an dritter Stelle von links de-.
zimal 4. Und damit haben wir auch schon die

gewlinschte Adresse. Weiterhin kénnen wir da-

ran sehen, daB er in der Lage ist 64K Spelcher
direkt zu adressierer.

Anmerkung: Bei manchen. I/O Operanonen gel—
ten nur die. unteren & Bit's als Adresse, woge-
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gen die anderen & Bit's den Inhalt des Akkumu-
lators enthalten.

DJ - D7
Das sind die Datenleltungen'
sors. Uber diese acht Lei
emféangt der Prozessor Dat"

&s ZSO Prozes-
en sendet oder
Datenbus).

Pin 16 - INT (Interrupt) ;
Nach dem Beenden eine
‘nimmt der Z80 {ber dies
(Unterbrechung) an, sofe ‘interne Inter-
ruptenable  (Unterbrechurigsireigabe)-Register
ein ist und kein BUSRQ (bus request/siehe un-
ten) vorliegt. Bei einem Befehl, der sehr viele
Maschinenzyklen lang  ist; wird ein Interrupt
auch wiahrend der Ausfuhrung dieses Befehles -
z. B. Bkocktransfer"-

srden Befehls,
einen Interrupt

" Pin 17 - NMI {(Non maskable Interrupt)

Ein NMI (Nicht maskierbare Unterbrechung) ist
der machugste unt en Interrupt's. Er wird
am Ende eines Befel _mmer angenommen und
veranlaBt den ‘Z80 ‘einem _Sprung auf die
Speicherzelle 6 66H. Nur' ein BUSRQ oder WAIT
kann den NMI da' n: abhalten, sofort wirksam
zu werden. A

Pin 18 - Halt -
Der Z80. wird: hlerdurch gestoppt, das heiBt, er
fiihrt wahrend ‘eines Halts stiindig NOP's aus,
so daB der Refresh flir dynamische RAM's
trotzdem korrekt “ausgefithrt wird.

Pin 19 - MRE.Q (Memory Request/Spelcher Be-r

darf) .
MREQ zeigt an, da an den AdreB-Leitungen
AO0 - Al5 eine giiltige Adresse ansteht.

Pin 20 - TORQ (input/Output Request/ Einga-
be/Ausgabe Bedarf)

Hiermit zeigt der Prozessor an, daB an der un-
teren Hdilfte des Adreflbuses eine gliltige Ad-
resse flr eine I/0 - Operation anliegt.

Pin 21 - RD (Read/Lesen)
Der Z80 zeigt an, daRl er Daten vom Speicher
oder einem Peripherie-Gerédt erwartet.

Pin 22 - WR (Write/Schreiben)

Mit WR teilt der Prozessor mit, daB er Daten,
die 'am Datenbus anliegen in den Speicher
schreiben oder einem Peripherie-Geréat uberge-
ben mochte.

Pin 23 - BUSAR (Bus Aktiv)
Hiermit zeigt der Z80 an, daB ein BUSRQ kor-
rekt erledigt wurde.

Pin 24 - WAIT (Warte) _ _
Dem Prozessor wird durch WAIT angegeben,
daR ein Speicher oder Peripherie-Gerdt Daten

noch nicht verarbeitet hat. oder Daten noch
nicht bereitgestellt wurden. Wahrend WAIT ak--

tiv ist erfolgt kein Refresh.

Pin 25 - BUSRQ (Bus Request/Bus Anforderung)
Durch BUSRQ wird vom Prozessor verlangt,
nach Beendigung des momentanen Zyklus, sei-
nen Daten-, AdreB-" und Steuerbus in einen
TRI-State Zustand zu iiberfiihren.

. Pin 26 - RESET (Zuriicksetzen)

Nach einem RESET wird der Programm-Coun-
ter (Programm-Z&hler) auf Null gesetzt, d. h.,
ein Programm ab Adresse Null wird gestartet.
AuBerdem werden interne Register so geschal-
tet, daB das INT-Verhaiten wie beim 8080 Pro-
zessor ist.

Pin 27 - RFSH (Refresh/Auffrischen)

Auf AQ - A6 liegt eine 7Bit langé Refresh Ad-
resse fur dynamische RAM's. A7 ist nicht ver-’
wendet und A8 - Al5 zeigen den Inhalt von I
(Interruptregister).

Pin 6 - Clock {Taktfrequenz)
Takteingang (TTL-kompatibel).

Zum Schluff zeigen wir lhnen noch den Regi-
stersatz des Z80 (Bild 1) und den Aufbau des
Flag-Registers F (Bild 2).

BILD1

ITIOo|®m| >
rFlmiolmm

IX
Y
SP
PC

BILD2




SOFTWARE

54 GEMEDATA

KLEINANZEIGEN

Alles fiir den Genie I - preiswert - schnell
von M. Schuster
St. Pﬁltenerstr. 4 ~ 7920 Heidenheim

Komtek I wenig gebraucht 660,—- * 07321—2431_5 *

Suéh¢ Tauschpartner fur V.G. Spiele (16K, Cas-
sette). Gegen Freiumschlag Liste.

Iris Otten - Hermann Oststr. 16 - 5000 Kdln B0

Basic-Compiler fir Genie I 16k Cass.

dito. 48k Disk 99,- * 07321-24315 =

45, -

Kassettenbetr.-5System f. GENIE:
Mit 3-facher Geschwindigk. BASIC-, Masch.-Prgme u.
Matrizen speichern u. laden. Programm (n. BOD Byte)
10,- DM

Tel. {na¢h 18 Uhr) 0531/352606

Genie I incl. 10 Programme 1450,- * 07321 *
LW mit Controller incl. G-Dos nur 1450,-  * 23294 *
~ Kennwort 'Genie Data' bei Bestellung bitte angeben!

M. Schuster - 5t. POltenerstr. 4 - 7920 Heidenheim

**************************************************

Userclub MC-Freunde Kdiln f. GENIE +
TRSB0 Anwender sucht Mitglieder und
Kontakte.BASIC + DOS-Handling Kurse
" Kalker Hauptstr. 189 5000 K&ln 91

e W e T R A Y 30 e T3 K 36 B M I 3 K M

o ok A ok ok ok ok Rk ok ok

¥
*
*
*
*
*
*
¥*
*
*
¥

Kleinanzeigen in der GENIE DATA sichern
Ihnen eine optimale Resonanz!

Kleinanzeigen sind preiswert. - Fiir. Abonnenten
3 Textzeilen kostenlos. -

Zur Bestellung benutzen. Sie bitte die Bcstell-
Karte in dieser GENIE. DATA. ' : :

‘NEUE

ROMS

FUR COLOUR GENIE

Endlich ist es soweit, die fiir April '83 angekiin-
 digte neue ROM-Version ist lieferbar. Die ab
jetzt gekauften Gerdte sind standartméBig da-
mit ausgeriistet, Bei der Entwicklung dieser
- ROM's wurde angeblich auf Kompatibilitdt mit
der dlteren Version geachtet, und wirklich, die-
se Kompatibilitdt wurde erreicht: Alle Original
TCS-Programme laufen ohne Anderung! Auch
selbstgestrickte Programme werden - soweit ich
dies testen konnte - ohne Probleme iibernom-
men. Allein im BASIC muB man einzelne Befeh-
le ersetzen: so z. B. wird der Befehl 'FILLn'
durch den Befehl 'FCLS5n' mit gleicher erkung
ersetzt,

Interessant ist besonders die Moglichkeit des
AUTO-START beim DOS; die alten ROM's er-
moglichten den DOS-Aufruf nur per 'CALL'.

Desweiteren hat der Bildschirm eine Zeile dazu-
bekommen: Statt 24 Zeilen stehen jetzt 25 Zei-
len . zur Verfiigung; auch die Grafikaufldsung

wurde von 160x96 auf 160x102 Punkte erhoht.

18 CLS:FCLS:12=0

26 FGR

30 IF Z=1 THEN Z=8 :
40 12=RND(10)

Alle Grafikbefehle unterstiitzen natiirlich dlese.
neue Aufldsung. In diesem Zusammenhang sei -
noch erwédhnt, daB der Befehl 'PLOTT' und alle
auf diesem aufgebauten Befehle bemerkenswer_t'
schneller . geworden sind!

Auch wurden einige lastige Fehler bESEJ.tlg‘t..

Der 'PAINT'-Befeh! arbeitet jetzt voihg fehler-—
freilll

Alle Fldachen werden komplett ausgemait. Es
sind 3 Formate moghch '

PAINT X, Y, F
PAINT X, Y F, B
PAINT X, ¥, F, B, B
X, Y smd che Koordmaten, von denen aus die
-Flache bemalt wird.

F ist die Farbe, mit der die Fldche ausgemalt
wird. '
‘B ist eine Begrenzungsfarbe, bis zu der ausge-—
malt wird. - _ #

)

Versuchen Sie doch emmal folgendes Belspiel- '
programm: :

GOTO 118 : ELSE 2=l
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GOTO' 28

Qder testen

Sie ganz einfach folgendes Pro-
‘gramme: '

1B FGR & FCLS :

28 FCOLOUR 2 CIRCLE 88,51,58
28 FCOLOUR 3 : CIRCLE 88,351,38
d48 PAINT %8,86,4,2,3

349

GO0TO 38

Aber auch andere Fehler wurden beseitigt; so
lauft auch der Befehl "ERROR n" wieder richtig
und "PRINT ERR/2+1" ergibt den Fehlercode
bzw. "PRINT ERL" die Fehlerzeile.

Andere Befehle wurden erweitert und mit mehr
Moglichkeiten versehen, $0. auch der"Play -Be-
fehl:

Er nimmt jetzt ais Argument auch Ausdrucke
und Berechnungen an.: :
Beispiel: 'PLAY (I,-
(JOY1iX-1) AND15) -
Ferner ist Lautstidrke 16 jetzt moglich, damit
wird der PSG auf Hillkurve gesetzt. Addiert
man zu den alten Notenwerten jeweils 16, so
. werden die Tone in einer besser gestimmten

C-DUR-Tonleiter gespielt.

Ebenfalls verbessert wurde der JOY-Befeh!:
Neben den alten Befehlen 'JOYLX', 'JOYIY"',
'JOY2X!, 'JOY2Y' finden wir den Befehl
JOY(n), mit dem bis zu & Joysticks a 2 Analog-~
inputs mit 8 Bits Genauigkeit (Werte 0-255) ad-
ressiert werden. kdénnen. AuBerdem ermdoglichen
die Befehle 'JOYINP' und 'JOYOUT' den Trans-
fer von Basic-Programmen von = einem
Colour-Genie zum anderen. (Pin 10-18 und Pin
20 des Parallelports miissen miteinander verbun-
den sein.)

Auch die Befehle SCALE und SOUND wurden
sinnvoll erweitert:

"PRINT SCALE" zeigt den zuletzt mlt "SCALE
n" eingegebenen Wert an.

"SOUND(r)" ergibt den Inhalt des Registers r
des P3G. Zuldssig sind die Werte 0 bis 15.

KEYPADI, KEYPADZ,

‘mit

: IF Bl=4 THEN B2=3 ELSE B2=Bl+l

SOFTWARE
5@ FOR I=1 TO IZ
48 F=RND(4> : FCOLOUR F _
78 X=RND(15%) : Y-RNU(IBI) i R=RND(2@>
82 CIRCLE X,Y, R
28 NEXT 1 _;
t@e GOTO 28
i1l REM *********************************
128 FOR K=1 TO 13
138 F=RND(4) : IF F=4 THEN Bl=1 ELSE Bi=F+1
140 X=RND{159> : Y=RND(181) 1
158 PAINT X,Y,F,Bl,BZ
168 NEXT K
178

Die_s. ist noch ldngst nicht alles, was die neuen
ROM's zu bieten haben, denn es wurden auch
vollig neue Befehle aufgenommen:

'SWAP A, B
vertauscht den Inhalt zweler Variablen gleiwcrn. -
Typs.

'SET Bit, Adr'

Bit=Bitnummer (Werte 0 bis
Adr.=Adresse des gewlinschten Bytes.

angegebene Bit auf I.

'RESET Bit, Adr'

Setzt das angegebene Bit auf 0 zurlick.
'CHECK (Bit, Adr)

priift ob Bit gesetzt oder zuruckgesetzt

7}

Lo

o

Zu erwihnen sei noch, daR die Funktionstasten-
belegung verbessert worden ist. (z. B. F6 = 'Sy-
stem <Return>')

Die neuen Mobglichkeiten der Programmierung
sind wirklich erstaunlich. Die Vorteile der er-
weiterten Befehle kommen besonders bei spezi-
ellen Problemldsungen zur Geltung.

Die neuen ROM's lassen sich ohne Schwierigkei-
ten auch in 'alte" Gerdte einbauen. Sie missen
lediglich die vier EPROM's, die bereits in Fas-
sungen sitzen, gegen die neue Version austau-

schen. (Bezugsquelle u. a. Fa. Schmidtke
electronic / Sandkaulstr. 84 / 5100 Aachen --
Preis 80,-- DM bei Einsendung der ‘alten'
Eproms) '

Uwe Schmidtke
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SOFTWARE

ELEK TRONII(

In dieser und den néchsten Ausgaben mdchte ich
thnen . einige elektrotechnische Probleme und
Programme vorstellen, die den Bastler . und
Elektro-Hobbyist sicherlich interessieren. Das
Ganze -soll natiirlich keine wissenschaftliche Ar-
beit werden, sondern mehr ein Auffrischen Ihres
Wissens. Vielleicht gelingt es auch die eine oder
andere Liicke zu fiillen.

Bevor wir einsteigen missen erst ein paar Be-
griffe gekldrt werden.
Was sind elektrische Stromstérke, elektrischer

~ Widerstand und elektrische Spannung?

Unter elektrischer Stromstirke versteht man
die Anzahl der Elektronen, die durch einen
Stromleiter wandern.

Der elektrische Widerstand ist die Kraft, die
der elektrische Strom bei seiner Wanderung
durch einen Leiter Uberwinden muR.

Die elektrische Spannung ist die Ursache des elek-
ist die GroBe, die zwi-
schen den Polen einer Spannungsquelle ansteht.

1826 gelang es dem Physiker Georg Simon Ohm
erstmals “einen gesetzmiBigen Zusammenhang
zwischen diesen drei GroBen festzustellen. Er
entdeckte, daB bei konstanter Spannung eine
Verkleinerung des Widerstandes eine VergriBer-
ung des Stromes nach sich zieht. Daraus ergab
sich das "Ohmsche Gesetz":

elektr. Spannung
elektr. Stromstérke =

elektr, Widerstand

Diese Schreibweise erwies smh fiir die Praxis
als zu umstandlich.
Es wurde die Kurzschreibweise

[ = ce

"R
eingefiihrt.

Die vierte elektrische GréRe, die wir hier be-
trachten, ist die Leistung. Die elektrische Lei-
stung wird berechnet aus dem Produkt von
Strom und Spannung. Sie ist die GroBe, die im
Widerstand in Wirmeenergie umgeformt wird.

elektr. Leistung = elektr,
Spannung
Und in der Kurzschreibweise:

Strbm x elektr,

P = I x U

TEIL7

Hier nun eine Ubersicht der GrdBen und Ihrer
Einheiter:

Ampere A

Strom ¢ I

Spannung U Voit v
Widerstand R Ohm 2
Leistung - P Watt W

Der Zusammenhang der vier GroBen ldBt.sich
am Besten anhand eines Beispiels verdeutlichen.

I = 1 Ampere -
-

10 Ohm

R

Wi

10 Volt

H
n

10 Watt

Liegt an einer Spannung von 10 Volt ein Wider-
stand von 10 Ohm, so flieBt ein Strom von 1
Ampere.
Die am Widerstand umgesetzte Lelstung beragt
10 Watt.

Bevor wir zum Programm kommen noch ein
paar Worte zur Arithmetik. Je nach Eingabebe-
dingung miissen die Gleichungen I = U/R und P
= U x I umgestellt werden bzw. verschachtelt _
werden. '

Hierfiir ein Rechenbe15p1el An einer Spannung

von U = 20 Volt liegt ein Widerstand, an dem
die Leistung P = 1 Watt umgesetzt wird. Ge-'-
sucht ist der Strom (I) und der Widerstand (R).
Die Gleichung P = U x I wird umgestellt 1n _I =
P/U.

Die zweite Gleichung erhalt man durch das Ein- _
setzungsverfahren. :
Ausgangsglelchung P=UxI : '
fiir 1 konnen wir, nach der Glelchung I= U/R, _
U/R einsetzen. : o
Daraus ergibt sich-

u P

P:Ux-—-—.‘ = ——
R R -

und d'lj:rCh umistellen
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UZ : : trachtung des kleinen Programmes werden wohl
R - ~ keine Probleme mehr auftauchen. Die einzige -
B B P_ kleine Raffinesse diirfte in Zeile 120 - 160 lie-

gen. Dort werden die Eingabewerte den Variab-
Nach dem Einsetzen der Zahlenwerte ergibt len I, U, R und P zugewiesen. Aber auch das
sich ein Strom von_0.05 A (= 50 mA) und ein wird tir Sie keine Neuheit sein. :

Widerstand von 40082, '

: Und jetzt viel Vergniigen beim "Tippen".
Doch nun genug der Theorie. Bei ndherer Be-

Bernd Kaiser

40 CLEARSCLS

Z0 PRINTTAE{ZZ: "Dhmsches Cesehz”

TR OFRINTHFRINT"Geben Sie rikel der vier Groessen ein. Das Prosramm ermitte
1+ : _ '

40 PRINT"die beiden anderen.”

S0 PRINT. "Strom I {Ampere)
A0 FPRINT "Spannune U (Volty®
70 FRINT: "Widerstand R {Ohmy "

F {Watti"

g0 FRINT: "Leistung
20 FRINT '

100 INFUT"1, CGroesse (Kurzzeichen. Wert) "$48%.4
1io INPUTY"Z2. Groesse (Kurzzeichen: Wert) "i1B&:E
120 H=ABS (ASC (H3%) 307}

130 Y=ARS (ABC {(B%) -8

140 A =A

T30 ALY ) =h

1460 I=A{7) tU=A{S i R=A{2) s =0 {0

L7 TFT0MNDUOTHENR=L/T: F=U+1: B0T0Z3E0

180 IFI-OANDR-OTHENU=IwR i F=]+ TR EOTO
190 IFIZ0ANDFOTHEMU=F /T R=F/ [ T1) s GOTOID0
200 IFUXOANDR XOTHENI=U/R: P=0+U/R{ GOTOD S0
210 IFUFOANDF >OTHENI=F /Ui R=U+U/F: GOTORSC
ZZ0 IFRFOANDF :OTHENI=SHR (F/R)  U=S0R (F+R) £ GOTOZ20
Z2L0 PRINTEFRINT"Ereebnis @

240 PRINT. "Strom =" 1. "Ampere”
250 PRINT. "Spannune =" .U "Volt"
260 PRINT. "Widerstand =".R."Ohm"
270 PRINT. "Leistuna =" P "Watt !

280 PFRINT: FRINT“NeuE Berechnunﬂ (J/n) 2
2590 CH=INKEY$: IFC$ =" IJ"ANDCS STNYTHENZSO
SO0 IFC$="J"THENLO

10 END

TRS"BON G H.a‘rd— und Softw.are
- ROM-Listing

@ Vollst. disass. und deutsch kommentiert; ' Die niichste GENIE DATA
® RAM-1/0-Adressen; . ) i
® Vergleich der verschiedenen TRS-80/VIDEO- erscheint am 1o. Sept-_,.l933-

GENIE-Versionen; ' KRXEHREHRRRER KRR XK R HRK R R AN RN R KNI HHK
@ 150 genau erlauterte Unterprogramme .

® und vieles mehr (s. auch Kritiken in me¢ 1/82 und Anzeigenannahme fiir die Ausgabe -

cp 13/82). . o .
129 Seiten gebiindelte {und gebundene} Information |. : Numm‘er vier der GENIE DATA
f. 69,55 DM inkl. MwSt. : . bis zum 7. Aug. 1983.

L. Rockrath

NoppiusstraRe 19, 5100 Aachen, Telefon (0241) 3 49 62.
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BURO COMPUTER
b 3 sl

GENIE 111

Z BO A CPU, 4 MHZ
64 K RAM, erweiterb. auf 256 K
2 K ROM fir Urlader und Test-

New DOS 80, Z-DOS u.

DERY SPEZIALIST FUR

routinen, Betriebssystem G-DOS,

HEIM COMPUTER

GENIE { u. 1}
Z BO CPU/64 K RAM (48K fr. verf.)

12 KROM + 2 K Level 4 ROMm. Routinen

64 Zeichen x 16 Zeilen Bildausgabe.
Fernseh-u. Monitor-Ausgang
Software-Kompatibel mit TRS 80
Disketten-u. Drucker-AnschluB

deutsche Umlaute auf dem Bildschirm

GENIE

HOBBY COMPUTER

COLOUR GENIE EG 2000

Z 80 CPU/ 16 Farben
Hochaufldsende Grafik (4 Farbe
16 K RAM Grundausstattung
Soundgenerator 3 Kandle

PAL Fernseh-u. Monitor-Anschlul
24 Zeilen a 40 Zeichen
Schnittstellen V24 u.Parallel
{assettenrecorderanschlufd

cPM 2,2

22 645,--
Speichererweit. 16K 165,--
DruckeranschluBkabel 95,--
Joysticks, Paar 245, --
tightpen 95,-~
Cassettenrec.m. Zw 125,--
Cassettenrec.o. Zw a89,--
Datenmonitor ab 275%.--
Drucker EG 3050 -840, --
fractor fir EG 3050 R
Seikosha GP 100 680, -~

Genie 1411 98, DM COLOUR - PROGRAMME
Druckerstander 72, DM Invasion {Weltraumk.) 39,--

. Punkte jagd (ArtPacm. ) 39,--
Matrixdrucker ITOH 8510 A (120Z/s)

er ) ; Breakout (Wand abbauen)
voll Plottfidhig, 6 Schriftbreiten 39, --
3K Datenbuffer, Unterléngen

Preis 1750,~- DM

Doppeldiskstation m. 2 Laufwerken
u. Kabel ab 1580,-- DM

Cassettenrecorderanschluf Preis

Preis Genie [ 1395,-- DM
Preis Genie II 1495,-- DM

MONITORE
Zenith 15 MHZ griin 275,-~ DM
Magnasonic 15 MHZ griin m1t
entspiegéltem Bild. 298,-- DM
BMC 12ES 18 MHZ griin~ 395,—— DM
Sanjo DM B212 CX
bernstein 18 MHZ

Monitotrstander flur

B0 Zeichen/Zeile, blendfreier
hochauflésender Bildschirm
wahlw. 64x16 oder BOx24 Zeich.
einstellbar, 160x72 Bildpunkte
{High-Resolution Option)
Program. Basic, Assembler,
Fortran, Cobol, Pascal usw.
Deutsche Tastatur mit Umlauten
u. 16 Bl., 8 frei program.
Funktionstasten

2 Disklaufwerke b. 1,4 MB
eingebaut, V24 u. Centronics
Parallel Schnittstelle

Preis: ab 5700,00 DM

Typenradd. EG 5100 2950,-~ DM
Matrixdr. £G 3085  1750,-- DM
Matrixdr. EG 3100  2650,-- DM

PROGRAMME

Genie Text 395,-- DM

Geschéftsprogr. GP4 1950, -~ DM

Finanzbuchhalt.II  995,-- DM

Finanzbuchhalt. II1 1950, -

{Mandantenfihig)

Finanzbuchhaltung

{Bornheim v. Partner) ab

1890, --

Lagerverwaltung 595,--

Adressenverwaltung 395,--

I Waremeingangsbuch™  395,--
Genie Calc 295,--

00 OTQoOo
F2ZXZT ===

%%

495,-~ DM

<
=

g2 99

Racing Driver
{Hindernis fahren)
Orgelspiel
Space Fighter
Kampfhubschrauber
Glicksspielautomat
Landkarte {Stadte
raten)
Kampf im Weltraum
U-Bbot versenkiH
Zeicheneditor 25,--
Soundeditor 25,--
Maschinenspr.Monitor 45,-«

SAMTLICHES ZUBEHOR
R VIDEO GENEE i B e

(Berlin) 1950, -- 5 " . . .

Diskettenbox mit Klarsichthaube
7 4

und SchloB fir 40 Disketten
Diskettenbox mit Klarsichthaube

und SchloB fir 80 Disketten

Disketten (Nashua, BASF, Scatch 3M)
im l0er Pack
Relchhclhge Fachliteratur
am Lager !
(Wird stindig erweitert)

39, -
39,--
39, -
25, =
25,--

Jwiwlwgdw
gZZZZJZZZ = Z==

Doppeldiskstationm. 1 Laufwerk
und Cenirol. 1495,-- DM i
25:"
25!'“
25,-~

WIR FUHREN
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Ceschaftszeiten :

€2,-- DM
Dienstag bis Freitag 10-18 Uhr
Samstag 10-13 Uhr

Montag Ruhetag

92,50 DM
ab é9,-- DM

EU SUPER STAR DP 510 /VEU

Drucken und Plotten m. Pridzision
9 x9 Matrix mit Unterldngen
hochaufl. Graphik und Blockgraph.
. 100 Zeichen/sec. bidirektional

Traktor u. Friktion (Einzelbl.}

NUR 1195.-- W

1000 berlin 12, sehldterstr, 16
- Wir haben Dienst-, System~ und Spielprogramme

stindig am Lager und fihren auf Wunsch vor.
Programmwiinsche u. Anderungen werden berUcksichtigt.




Slcherllch huben Sie. schon oftmals belm abhppen der Progmmme aus der GENIE "

DATA bemerkt, wie muhselig solch eine Arbeit sein kann.

- Zuerst tippt man, und wenn das .Programm im Speicher steht, muB man sich darans:m'“ '

machen, die diversen Fehler, die beim abtippen entstehen, zu beseitigen.

~ Selbstverstandlich lohnen- d1e tollen Programme in der GENIE DATA diese Mihe, aber )

wir mschten lhnen noch einen anderen, viel bequemeren, Weg zelgen, wie Sie in den
Besnz der Progrcmme aus der GENIE DATA gelangen kénnen:

DEN ‘GENIE DATA SOFTWARE-SERVICE

Der GENIE DATA SOFTWARE SERVICE ist eine neue, tolle Scche, fur alle GENIE :

DATA Leserinnen und Leser, -
Der GENIE DATA SOFTWARE-SERVICE bringt zu jeder GENIE DATA zwei Compqct-—

Cassetten herdus, die eine Cassette enthalt simtliche Genie I+ II Programme aus der‘:

betreffenden GENIE DATA, die andere alle Colour Genie Programme.

Die Progrcmm -Cassetten des GENIE DATA SOFTWARE-SERVICE erschemen, genau L

wie die GENIE DATA alle zwei Monate.
DAMIT HAT DIE TIPPEREI EIN ENDE!

: '_.Dle Cusse’r’ren des GENIE DATA SOFTWARE-SERVICE werden Ihnen per Post .in's

Haus geliefert, und um in den GenuB der tollen Programme zu kommen brauchen Sie
nur noch die Cassette einzulegen und zu laden. L

Jede Cassette w1rd mindestens vier-Programme enthalten, im Normal-Fall aber mehr
UND DAS TOLLSTE IST DER FANTASTISCH NIEDRIGE PREIS!

_ Dle einzelne Cassette, mit allen Progmmmen der Jewelhgen GENIE DATA, egal ob fUr
Geme I + Il oder Colour Genie, wird nur 19,80 DM incl. gesetzl.  MWSt. kosfen'

"~ Und Sie . kirnen die Cassetten des GENIE DATA SOFTWARE-—SERVICE uuch

qbonmeren Ein Jahres-Abo (6 Progrumm Cassetten) kostet nur 99,90 DM!IY
Das helBt Ml'l' einem Abo sparen Sie nocheinmal 18,90 DM!!!

Nehmen' ‘wir einmal den ungunshgsfen Fall und Sie bekommen im Abo nur 24

Programme, . es werden. mehr sein, dann bezahlen Sie pro Programm doch nut 4 16 DM!

Das ist ein so folier PI‘EIS, dafl wir doml‘r wohl unschlagbur sind! -

Det GENIE DATA SOFTWARE—SERVICE startet mit der Nummer v1er der GENIE

| . DATA Bestellen Sie sofort: Thr Abo! Es lohnt sich!

Emzelne Cassetten versenden wir per. Nuchnahme, 19,80 DM * Por’ro, Abos werden'."

per Rechnung versandt, Porto und, Verpackung frei. S

Zur Bestellung benutzen Sie bitte die: GENIE DATA Kon’rakfkcu:fe Vergessen Sle mchf, A
" zu schreiben, fur welchen Compurer d1e Progromme gedochf sind.  Richten Sie Ihre '

Bestellung noch heute an:
Ralf M. Hubben, Verlcg fur Compu’rerfechmk 5429 Munenfels






